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Vorwort

Meiner Frau gewidmet

Der vorliegende erste Band iiber die Dokumentation von Fundmiinzen widmet sich der Fotografie von
Miinzen. Das erste Kapitel beinhaltet die Erstellung von Miinzfotos mit dem von Duka Istvan entwickel-
ten Programm DigiCam Control fiir Windows Rechner. Die Software wurde in erster Linie fiir Modelle
der Hersteller Canon und Nikon entwickelt, berticksichtigt aber auch eine Reihe andere Kameras. Eine
Liste der unterstiitzen Modelle ist unter http://digicamcontrol.com/cameras verfiigbar. Kurz vor Fertig-
stellung dieses Bandes ist eine neuere Version von DigiCam Control herausgekommen, die weitere Ka-
meramodelle beriicksichtigt. Die hier benutzte Version 2.0 ist aber immer noch verfiigbar. Die Bildschir-
mansichten mit den Einstellungsméglichkeiten unterschieden sich je nach Kamera und der verwendeten
Version von DigiCam Control. Die hier gezeigten screenshots und beigefiigten Beschreibungen sind
daher als pars pro toto zu sehen und sollen in erster Linie einen Eindruck von der Arbeit mit dieser Soft-
ware vermitteln. Das zweite Kapitel widmet sich der nachtriglichen Bildbearbeitung unter Verwendung
der Programme IrfanView, ImageMagick, Gimp und Bimp.

Bis auf Gimp wurde die Software mit der englischen Sprache installiert, da sich die meisten Handbiicher,
supports und Foren, in denen zusitzliche Informationen zu erfahren und Hilfestellungen zu bekommen
sind, um der besseren Verbreitung wegen, ebenfalls der englischen Sprache bedienen. Bei der Erldute-
rung der einzelnen Schritte sind die deutschen Bezeichnungen, wo es sinnvoll erschien, zwischen runde
Klammern gesetzt. Gimp wurde in der deutschsprachigen Version verwendet, da hier geniigend Handbii-
cher und Foren in deutscher Sprache zuginglich sind. Wihrend Gimp und ImageMagick auch fiir Mac
verfiigbar sind, gibt es IrfanView nur in einer Version fiir Windows. Alle Bearbeitungsmdglichkeiten, die
ohne IrfanView auskommen, kénnen daher auch mit Mac ausgefiihrt werden.

Auf dem Markt gibt es bereits einige Systeme, mit denen Miinzen fotografiert und die gemachten Bilder
automatisch bearbeitet werden konnen. Bei diesen Produkten konnen aber nur die Bilder bearbeitet wer-
den, die mit dem System selbst erstellt wurden. Eine nachtrigliche Bearbeitung anderer, systemfremder
Bilder ist nicht moglich.

Die verwendeten Programme DigiCam Control, IrfanView, ImageMagick, Gimp und Bimp sind im In-
ternet verfiigbar und fiir die nicht kommerzielle Anwendung kostenfrei. Im Zusammenhang mit dem
download ist ein Donate-Button beigefiigt. Jedem Benutzer sollte die Nutzung dieser Software die ange-
botene Spende wert sein.

Fiir die in dieser Publikation genannten Programme sowie die erstellten command-lines, das plug-
in und Batch-Dateien wird kein support angeboten. Ein Haftungsanspruch besteht nicht.

Das dritte Kapitel beschiftigt sich mit den Daten und Metadaten in der numismatischen Fundbearbei-
tung. Nach einer kiirzen Einfithrung wird die Erstellung und Bearbeitung von Metadaten mit verschiede-
nen, teilweise kostenlosen Programmen vorgestellt.

Die gezeigten Wege der fotografischen Erfassung von Miinzen, der nachfolgenden Bildbearbeitung und
der Erfassung von Metadaten sind sicherlich nur als eine von vielen Moglichkeiten zu sehen, welche
die verwendeten Programme bieten. Aufgrund der Vielzahl von Variablen, angefangen vom Kamera-
und Objektivtyp iiber die Lichtverhiltnisse bis zum Betriebssystem des Computers, mag manches nicht



sofort und auf Anhieb klappen, sondern muss den eigenen Verhiltnissen angepasst werden. Als Betriebs-
system fiir die Anwendung der hier benutzten Bildbearbeitungsprogramme diente Windows 10 Home
mit creators update (version 1709). Die command-lines und Batch-Dateien wurden ebenfalls mit
Windows 8 und Windows 7 getestet. Im Text sind die in den Anwendungsmeniis und die
[MIEIE]] des Keyboards grafisch hervorgehoben.

AbschlieBend ist es mir eine angenehme Pflicht, all denen zu danken, die mir bei der Umsetzung ge-
holfen haben. Allen voran ist hier Peter K.H. Gragert zu nennen. Er meldete sich auf meine Anfrage im
GIMP Forum und schrieb den plug-in fiir die Freistellung der Bilder. Durch seine Miihen trug er wesent-
lich zur Entstehung dieser Publikation bei.

Den Forenmitgliedern Bhikkhu Pesala, Istvan Ducan (IrfanView), Ofnut (Gimp), BillP3rd, DavidPostill,
JakeGould, harrymc, McDonald’s, sebasth, xenoid (SuperUser) sowie fmw42 und snipdog (ImagMa-
gick), die meine speziellen Fragen zu Umsetzung und Eigenheiten bildbearbeitender Programme klaglos
beantworteten, gilt ebenfalls mein Dank. SchlieBlich mochte ich noch Joachim Hunke (Xanten) und
Michael Herrmann (Géttingen) erwihnen, die ergéinzende Korrekturen anregten. Bei technischen Fragen
zu Kamera und Objektiv half Stefan Lenart (Fotogerite-Service-Hannover, Hannover).

Ebenso angenehm ist es mir Utz Bohner (Hannover) zu danken, der mir nicht nur fiir Fragen bei der Er-
stellung der Befehlszeilen stets hilfreich zur Seite stand, sondern auch das Manuskript in der Frithphase
seiner Entstehung begleitete und kritisch durchsah. Aus seiner Feder stammt die Abhandlung iiber die
Daten und Metadaten.

Meine Frau Claire Franklin Werz (Lorrach), der ich diese kleine Schrift widme, {ibernahm die miihevolle
Arbeit der ersten Korrekturlesung. Karola Hagemann (Hannover) redigierte in gewohnter Qualitét den Text
vor der Abgabe zum Druck. Das Lektorat lag in den bewihrten Hinden von Willi Driger (Hannover). Allen
drei gebiihrt auB3erordentlicher Dank.

Abschliefend mochte ich mich bei dem Freundeskreis fiir Archdologie in Niedersachsen e.V. (FAN) fiir

die Aufnahme dieser Schrift in deren monographische Reihe und bei Werner Pollack fiir die professionelle
Erstellung des Layouts und die sensible Umsetzung der Vorlage bedanken.

Ulrich Werz Hannover, Mai 2018






1. Fotografieren von Miinzen

1.1 Einfiihrung

Unabhingig von der verwendeten Technik sind bei der Fotografie von Miinzen die Beleuchtung und der
Aufnahmestandpunkt entscheidend. Die Miinze muss eben in einem 90°-Winkel zur Kamera liegen und
mittig sowie gerade unter dem Objektiv ausgerichtet sein. Die Beleuchtung durch eine externe Lichtquel-
le erfolgt stets von links oben (Abbildung 1 und 7).

Kamera

Beleuchtung Objektiv
A
N LS
49000

C—7J ! Miinze

vorne, vom Betrachter aus gesehen

Abb. 1
Ausrichtung von Miinze, Kamera mit Objektiv und Beleuchtung

Neben der digitalen Kamera werden gerne auch Handy oder Flachbettscanner zum Fotografieren ein-
gesetzt. Das Foto mit dem Handy kann jedoch allein fiir eine erste Dokumentation des Zustands einer

Abb. 2
Zur wissenschaftlichen Bearbeitung ungeeignete Fotos

Miinze nach ihrer Auffindung verwendet werden, da der Winkel und der Abstand zur Miinze immer
unterschiedlich sind (Abbildung 2).



Flachbettscanner sind ebenfalls nur bedingt geeignet. Da das Objekt durch den Lichtstrahl von allen
Seiten beleuchtet wird, erscheint die Oberflachentextur des Reliefs egalisiert. Flachbettscanner konnen
hochstens fiir Arbeitsaufnahmen zum Einsatz kommen, da sie nie eine Tiefenschérfe wie digitale Spie-
gelreflexkameras erreichen (Abbildung 3). Neben den Qualitidtsunterschieden ist das Freistellen vom
Hintergrund bei gescannten Bildern sehr viel schwieriger und zeitaufwendiger als bei digitalen Fotogra-
fien. Bei der nachtréiglichen Bildbearbeitung kann die digitale Fotografie ebenso wie bei der Arbeit mit
dem Flachbettscanner auf den MaBstab 1:1 gebracht werden (siehe 2.7 Bilder in den Mafistab 1:1 setzen
und 2.12 All in one).

Scan Foto

Abb. 3
Unterschied zwischen eingescannter und fotografierter Miinze

Die Fotografie der Miinzen erfolgte hier stellvertretend mit einer Nikon DS 3200 und dem Makroobjektiv
Nikon AF-S Mico-Nikkor 40mm 1:2, 8 G. Die Kamera wurde mit DigiCam Control 2.0 vom Computer
aus gesteuert. Dieses Programm kann fiir die meisten digitalen Spiegelreflexkameras (DSLR = Digital
Single-Lens Reflex) der Hersteller Canon und Nikon und einiger anderer Modelle benutzt werden (http://
digicamcontrol.com/ [4.7.2017]).

Der Vorteil dieses Fernsteuerungsprogramms liegt darin, dass die Kamera mit dem PC verbunden ist. So
lassen sich alle Einstellungen vom Computer aus erledigen und dessen Monitor entspricht dem Sucher-
Bildschirm der Kamera.

Der Fotoapparat ist auf einem Reprostativ montiert. Die Stromversorgung erfolgt nicht mit einem Akku,
sondern iiber einen Netzadapteranschluss, der eine andauernde Stromversorgung der Kamera gewihr-
leistet.

Das hier verwendete Stativ ist selbst gebaut und dadurch leicht zu transportieren. Die Miinzen selbst lie-
gen auf dem Sockel eines Drehtellers, welcher in der Standplatte des Stativs eingelassen ist (Abbildung
4). Der Sockel dient dazu, Schlagschatten durch die Beleuchtung zu vermeiden. Sockel und Auflage-
scheibe bestehen aus satiniertem Kunststoff. Der Sockel hat eine Hohe von 4,5 cm, der Drehteller einen
Durchmesser von 13 cm. Der bewegliche Drehteller besteht aus dem Unterteil einer CD Spindel. Der
Abstand zwischen Objektiv und Miinze betrdgt rund 14,5 cm.

Natiirlich kann die Bodenplatte mit Drehteller und Sockel mit einem handelsiiblichen Reprostativ ver-
wendet werden.
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Drehteller, Stativ mit Drehteller, Stativ, Fotolampe und unverkabelte
Sockel und Auflage Sockel und Auflage Kamera

Abb. 4
Kamera und transportables Stativ zur Miinzfotografie

Die Beleuchtung erfolgt mit Hilfe einer Fotolampe (5500 K), die links neben der Kamera aufgestellt ist.
Diffuse Hintergrund- oder Deckenbeleuchtung sowie einfallendes Sonnenlicht sollten moglichst vermie-
den werden, da dies zu verschiedenen Farbtemperaturen fiihrt, die nicht kontrolliert werden kénnen. Bei
ungiinstigen Lichtverhéltnissen kann daher ein Fotozelt mit einer zweiten Lampe hilfreich sein (Abbil-
dung 5). Auf dem Drehteller sind ein Zentimetermal} und ein Farbkeil angebracht. Sockel und Miinze
konnen somit so ausgerichtet werden, dass die Beleuchtung des Miinzbildes immer genau von links oben
erfolgt.

Vor dem Fotografieren muss die Kamera mit Hilfe einer Wasserwaage waagerecht am Stativarm ausge-
richtet werden (Abbildung 6).

Abb. 5 Abb. 6
Um eine Vermischung von Tages- und Kunstlicht weitge- Die Kamera wird mit Hilfe einer Wasserwaage waagerecht
hend auszuschlieBen, eignet sich ein Fotozelt, in welches ausgerichtet.

das Stativ mit Kamera und Drehteller hineingestellt wird.

Die vorliegenden Bearbeitungsschritte sind als Einzel-, aber auch als Stapelverarbeitung aufgefiihrt und
konnen unabhingig von der verwendeten Kamera und dem Abstand der Miinze zum Objektiv ausgefiihrt
werden. Lediglich beim automatischen Freistellen der Bilder mittels Stapelverarbeitung (siehe 2.12 All
in one) und bei der Bildreduzierung auf Originalgrofe (siehe 2.7.2 Stapelverarbeitung) miissen abwei-
chende individuelle Einstellungen vorgenommen werden.
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1.2 Bildausrichtung

Die Bildausrichtung wird an der Kamera eingestellt. Je nach Modell ist dies etwas anders. Bei der hier
benutzten Nikon DS 3200 kann im Menii die Option ,,Automatische Bildausrichtung™ ein- (ON) oder
abgeschaltet (OFF) werden.

Stativ

rechts

'Bildfl4che

Drehteller mit Sockel und Auflage

Abb. 7
Anordnung von Kamera und Beleuchtung

Die schematische Umzeichnung zeigt den Aufbau von Kamera, Auflage und Beleuchtung. Die Miinze
wird von vorne auf die Auflage gelegt, was fiir die Kamera ,,oben* ist. Sie wird immer um 180° gedreht
auf der Auflage platziert, weswegen sie in den nachfolgenden Beispielen immer kopfiiber erscheint. Die
Beleuchtung erfolgt in Bezug auf die Miinze immer von links oben (Abb. 7).

Auch wenn die Kamera stets quer zum Bild angebracht ist, sollte die automatische Bildausrichtung ein-
geschaltet sein. Beim Ubertragen der Bilder auf den PC erscheinen diese dann immer im Querformat.

1.3 Fotografieren mit DigiCam Control 2.0

Fiir die Aufnahmen wurde das Programm DigiCamControl 2.0 verwendet, welches im Internet kostenlos
verfiigbar ist und mit dem sich fast alle digitalen Spiegelreflexkameras bedienen lassen. Die nachfolgend
gewihlten Einstellungen beziehen sich auf die Nikon DS 3200. Der Abstand zwischen Objektiv und
Auflagefldche fiir die Miinze betrdgt rund 14,5 cm. Die vorgeschlagene Anordnung eignet sich fiir Ob-
jekte mit einem maximalen Durchmesser von rund 6 cm. Bei groeren Miinzen oder Medaillen muss der
Abstand zwischen Objektiv und Auflagefliche entsprechend verdndert werden.

Zunichst muss die Kamera mit dem Rechner iiber ein USB-Kabel verbunden werden. Wenn die Kamera
vom Rechner erkannt worden ist, erscheint links unten auf dem Bildschirm ein Symbol mit dem Bild
einer Kamera. Wird die Kamera nicht vom Rechner erkannt, so kann dies eine Reihe von Griinden haben.
Zunichst sollte iiberpriift werden, ob die Verbindung an der Kamera bestitigt werden muss. Bei einigen
Kameras muss der Transfermodus auf PTP/MTP gestellt werden. Weitere Hinweise zur Verbindung von
Kamera und Rechner finden sich auf der Internetseite von DigiCamControl (http://digicamcontrol.com/
[19.5.2018]) oder auf den Internetseiten der einzelnen Kamera-Hersteller.
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1.3.1 Nach dem Offnen des Programms erscheint der Startbildschirm. Um die weiteren Einstellungen
(Advanced Properties) zu setzen, muss das Menii erweitert werden. Dazu den zweiten Pfeil anwih-
lenund ....

1Saveto PCe *

OO0 m = 9 0 Q H

Hew Camera m connected | Dt D100

1Saveto PCe *

= ») 1l
COOE D = 2 0 QW
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1.3.3 Ist die Kamera mit dem Computer richtig verbunden, erscheint das Bild einer Kamera in der lin-
ken unteren Ecke. Die Bilder sollen direkt auf den Computer gespeichert werden, wozu die Option
[Save to PC only] gewdhlt wird.

W@ @

i ‘g Hast mode

> ) .
COOEm= Q0 Q M

1.3.4 Die Belichtungseinstellungen fiir die Kamera werden vorgenommen. [P] steht fiir Programm-
automatik und wird ausgewihlt; die Kamera erstellt nun ,,Aperture” (Belichtung) und ,,Shutter speed*
(Blende) automatisch.

C2>0E@m = @ 0 Q




1.3.5 Fiir ,,White Balance* (Weilabgleich) wird die Kamera auf die Farbtemperatur vor Ort angepasst.
Licht besteht aus Wellen unterschiedlicher Linge. Unter der Farbtemperatur werden die verschiedenen
Wellenléngen verstanden. Blaues Licht hat z.B. eine kiirzere Wellenlénge als rotes. Die Auswahl beim

WeiBabgleich auf stellen.

>0 m =2 0 Q 4

CO0OE m = O Q W
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Beispiele fiir die Einstellungen des Belichtungsausgleichs

0 +1 +2 +3 +4

1.3.7 Mit Compression wird das Bildformat und die Art der Komprimierung eingestellt. Bei der Auswahl
sollte die GroBe unter auf 6016 x 4000 (Breite x Hohe) Pixel eingestellt
werden. Eine Bildfldche von 6016 x 4000 (Breite x Hohe) Pixel kann mit 300 dpi bis zu einer Groe von
rund 51 x 34 cm ausgedruckt werden.

Nicht jede Kamera erlaubt jedoch eine Einstellung auf 6016 x 4000 (Breite x Hohe) Pixel, die Digital-
kameras haben je nach Hersteller verschiedene Bildgrossen (siehe 2.7.1.4). Fiir das Fotografieren von
Miinzen ist eine Breite von 4000 Pixel aber ausreichend.

N.B.: Die meisten Kameras bieten auch die Moglichkeit die Bilder im RAW- und im RAW- und jpg-
Format zu speichern [nef (raw) + jpg (fine) | bzw. [nef (raw) |.Die Fotos in RAW-Format sind
unbearbeitet, d.h. alle Bildinformationen wie Schirfe, Helligkeit oder Kontrast werden so gespeichert,
wie sie von der Kamera aufgezeichnet wurden. Sie sind unbearbeitet, also ,,roh*. Demgegeniiber sind
die als jpg-Dateien gespeicherten Bilder das Ergebnis der Bearbeitung durch den internen Bildprozessor
der Kamera. Mochte man Bilder anhand der Informationen, wie sie der Bildsensor aufgezeichnet hat,
nachbearbeiten, empfiehlt es sich, die Bilder zunédchst im RAW-Format zu speichern. Die RAW-Daten
konnen dann z.B. mit dem kostenlosen Programm ufraw (https://ufraw.soft112.com/ [18.5.2018]) tiber
GIMP bearbeitet und als *.jpg gespeichert werden. Das RAW-Format ist allerdings nicht genormt und
je nach Hersteller unterschiedlich. Es ist zu iiberlegen, ob alle Bilder im RAW-Format archiviert werden
sollten, da diese Dateien eine Grofle zwischen 30 und 40 MB haben. Zu weiteren Informationen siehe
auch Wikipedia s.v. Rohdatenformat (https://de.wikipedia.org/wiki/ Rohdatenformat [19.5.2018])

>0 @m = @ 0 Q




1.3.8 Nachdem die Einstellungen vorgenommen wurden, wird der Speicherort fiir die Fotos eingestellt.

Dazu im Menii unter den Befehl [Add new Session .| aufrufen.

1Saveto PCe *

OD0OEm = 2 O Q [

1.3.9 Unter den Zielordner angeben und dazu im Feld [..] das Verzeichnis ansteuern. Im
gewihlten Beispiel ist dies ,,C:\temp\Bildquelle*.

DIGICAMCONTROL - D3200 (7049463)

ra
L

1Saveto PCe *

=

O0OF m = 9 O Q
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1.3.10 DigiCamControl 2.0 bietet die Moglichkeit, die Fotos fortlaufend zu nummerieren. Dazu in
[File Name Template] das Feld [..] anklicken.

1Saveto PCe *

O0OF m = 9 O Q

1.3.11 Es erscheint ein Fenster mit einer Vielzahl von Moglichkeiten, welche die Art der zu speichernden In-
formationen betreffen. In dem vorliegenden Anschauungsbeispiel wurde als Dateiname ,,Test” eingegeben und
fiir eine laufende Nummerierung [Counter 4 digit]| ausgewdhlt. Die Bilder werden nun als Test 1, Test 2
und so fort gespeichert. Uber die Vorschau wird das Ergebnis der Einstellungen angezeigt. AbschlieBend mit

beenden.

DIGICAMCONTROL - D200 (T049463)
tedp

[Camera Counter 5 digit] J| [Camera Counter 6 digit]

[Camara Counter & digit] [l [Camera Counter & digit] [ [Date yyyy]

ate yyyy-wnt) [ (Date yyyy-cd-nirmm-sal [ 1oate Mbasa)

[Tiena her-mm-ss]

(D8 Row 3]

1Saveto PCe * D8 Row 91

e
<OOEm= 200

N.B.: Die Angaben zu Miinzvorder- oder -riickseite miissen manuell eingegeben werden.



1.3.12 Das Foto wird nun unter ,,C:\temp\Bildquelle\Test 001 .....

1Saveto PCe *

1.3.13 ..... gespeichert.

£ vertaut

mp « Eildgquelle

& et 0001
& Cownicads

Dekumante
& Bides

i, Dralvive

I Dieser P
= Wadet
I pazod
I Deshicp

2 Dokumente

- SYSTEM (T

TR

1.3.14 Die Bildausrichtung ist noch in den Einstellungen zu bestitigen. Dazu im Menii die Option
(Einstellungen) aufrufen und (Vorschau) auswihlen. Die Funktion [Auto rotate

image | muss ausgeschaltet sein, also ohne Hékchen erscheinen, und im Feld [Rotate image| muss [None]
angezeigt werden.
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1.4 Einstellungen fiir DigiCam Control 2.0

1.4.1 Fiir das eigentliche Fotografieren wird auf die Ansicht [Live View (LV) | umgeschaltet.

1Saveto PCe *

OO0 m = 9 0 Q H

Hew Camera i connected | it 03200

1.4.2 Es erscheint ein zweites Fenster. Uber den ,,Live View* konnen alle Anderungen am Display der
Kamera nachverfolgt werden. Da die Kamera iiber DigiCam Control 2.0 mit dem Computer verbunden
ist, entspricht der Computerbildschirm dem Sucher-Bildschirm der Kamera.

Die Lichtverhiltnisse bei der vorliegenden Aufnahme fiihrten zu folgenden Einstellungen:
Mode: P; White Balance: Auto; Exposure compensation: + 2,7.

LIVE VIEW - D200 (T049463)
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Die Option fiir den Auto Fokus wird nun, da die Kamera aktiv ist, auf gesetzt. Diese Einstellung
bedeutet, dass sich der Fokus immer (auto focus full time) eigensténdig scharf stellt.

1.4.3 Um die Miinze optisch auszurichten, konnen verschiedene Linien und Gitternetze eingeblendet
werden. Es empfiehlt sich, ein Gitternetz zu benutzen, da die automatische Bildfreistellung (siehe 2.10
Automatische Bildbearbeitung) bei mittig platzierten Miinzen am besten funktioniert. StandardméaBig
wird der Bereich, der vom Objektiv focusiert wird, als Rechteck (show focus rectangle) angezeigt.

Dieses Rechteck kann mit der Maus verschoben werden. Es sollte iiber dem Mittelpunkt der Miinze zu
liegen kommen, um die AF-Messpunkte des Objektivs zu aktivieren (Abbildung 8).

Abb. 8
Ausrichtung der AF- Messpunkte
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1.4.4 Im Menii konnen unter die unterschiedlichen Arten von Linien und Gitternet-
zen eingestellt werden.

Diagonal

Gitter (Grid) Vierteilung (Split)
g (SPp.
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1.4.5 Um das Bild aufzunehmen, wird durch Anklicken mit der Maus zuerst (Schirfe)
angeklickt und danach mit das Bild festgehalten. So kann die Qualitit der Aufnahme, beson-
ders die Tiefenschérfe, am Bildschirm kontrolliert werden. Nachdem angeklickt wurde, ist
die Aufnahme unter dem anfangs eingegebenen Verzeichnis gespeichert.

{0 T A

1.5 Weiterfiihrende Literatur zu DigiCam Control 2.0

Im Programm ist auf dem Startbildschirm im Hauptmenii unter ein Link zum Online-Handbuch,
der homepage sowie dem Forum. Es kann auch unter der Adresse http://digicamcontrol.com/ [18.5.2018]
erreicht werden. Das Handbuch und das Forum enthalten viele weiterfithrende Hinweise, besonders zu
den einzelnen Kameratypen und deren speziellen Einstellungen.
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2. Bildbearbeitung

Die gemachten Aufnahmen miissen weiterverarbeitet werden. Die originalen Dateien bleiben dabei als
Sicherheitskopien unberiihrt und werden als Backup gespeichert. Unter Backup wird eine Kopie auf

einem externen Datentriger verstanden!

2.1 Bildbeschriftung

Bei der Bildbearbeitung wird das Originalfoto, welches im jgp-Format vorliegt, zunichst in ein tif-For-
mat umgewandelt. Von diesem Bild werden drei Ableitungen erzeugt (Abbildung 9)

1. Ableitung: tif-Datei mit Dateinamen im Bildfeld
2. Ableitung: tif-Datei von freigestelltem Miinzbild

3. Ableitung: tif-Datei von freigestelltem Miinzbild im Mafstab 1:1

Original Foto
Bad Essen_Huesede_F13-10-08_avjpg

Bad Essen_Hueseda F13-10-08_av_bearb

1. Ableitung
tif-Datei mit Dateinamen im Bild
Bad Essen_Huesede_F13-10-08_av_bearb tif

3. Ableitung
tif-Datei von freigestelltem Miinzbild M 1:1
Bad Essen_Huesede F13-10-08_av_org tif
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Umwandlung in tif-Datei
Bad Essen_Huesede_F13-10-08_av.tif

2. Ableitung
tif-Datei von freigestelltem Miinzbild
Bad Essen_Huesede F13-10-08_av_fg tif

Abb.9
Arten der fotografischen Dokumentation



Bei der Beschriftung muss aus den Dateinamen hervorgehen, ob es sich um die Ableitung handelt. Die
Dateinamen selbst miissen Fundort, Inventarnummer und die jeweilige Seite der Miinze beinhalten. Die
Bilder werden einheitlich beschriftet. Gemeinde und Gemarkung stehen am Anfang und sind mit einem
Unterstrich voneinander getrennt. Ebenfalls mit einem Unterstrich abgesetzt, folgt die Inventarnummer
und die Angabe der fotografierten Miinzseite: av = Avers (Vorderseite) oder rv = Revers (Riickseite).
Umlaute werden mit zwei Buchstaben geschrieben.

Die Bilder von der Kamera liegen in jpg-Format vor. Danach werden sie fiir die Ableitungen zunichst
um 180° gedreht, anschlieBend in *.tif umgewandelt und mit LZW Komprimierung gespeichert, um
das Bild bei mehrfacher Bearbeitung nicht zu verschlechtern. Diese erste Ableitungder Datei wird nach
Beendigung der Ableitungen nicht mehr zwingend benétigt und kann gegebenenfalls geloscht werden.
Nach Abschluss der fotografischen Dokumentation und der Bildbearbeitung liegen die Fotos in drei Aus-
fiihrungen vor und haben am Ende des Dateinamens einen Hinweis auf die Art der Bearbeitung:

_fg freigestelltes Bild
_org Bild in original Grofie
_bearb Dateiname im Bild eingefiigt

Die tif-Datei der erste Ableitung wird nicht zwingend benotigt und kann gegebenenfalls geloscht werden.

N.B.: Die Dateinamen diirfen keine Umlaute enthalten. Derartige Dateien konnen spiter im plug-in
PKHG von GIMP nicht gelesen werden, nachdem sie zuvor mit ImageMagick in *.tif umgewandelt
worden sind. Es erscheint dann die Fehlermeldung ,,GIMP-Fehler: Fehler beim Aufruf der Prozedur
»file-tiff-load«: Ungiiltige Bytefolge in Konvertierungseingabe“, und das plug-in wird nicht ausgefiihrt.

Vor der Be- und Weiterverarbeitung werden im Laufwerk C im Ordner ,,temp* sechs Verzeichnisse (Ord-
ner) angelegt:

C:\temp\Bildablage

C:\temp\Bildbearbeitung

C:\temp\Bildfreistellung

C:\temp\Bildgroesse

C:\temp\Bildquelle

C:\temp\Bildumbenennung

N.B.: Sollte im Verzeichnis C kein Ordner ,,temp* vorhanden sein, muss er angelegt werden.

Je nach Art der Bearbeitung dienen die Verzeichnisse als Quell- oder Zielordner. Bei allen Aktionen sind
Quell- und Zielordner verschieden, um ein Uberschreiben der vorhandenen Dateien zu vermeiden.

Art der Bearbeitung Quellordner Zielordner Programm
Aufnahme C:\temp\Bildquelle DigiCam Control 2.0
Vi 22;

Formatkonvertierung C:\temp\Bildquelle C:\temp\Bildbearbeitung iiz;dl\/e[:/g?ciz% 0
Dateiname ins Bild einfiigen ~C:\temp\Bildbearbeitung C:\temp\Bildumbenennung ilr;flz:;\efll\?[‘:g?cii 0
Dateien umbenennen C:\temp\Bildbearbeitung C:\temp\Bildumbenennung  IrfanView 4.22
Bilder freistellen C:\temp\Bildbearbeitung C:\temp\Bildfreistellung Gimp 2.8

imp 2.8 mit Bimp1.18;
Bilder auf 1:1 setzen C:\temp\Bildfreistellung C:\temp\Bildgroesse I(;’;Zg; Mz;;k 71.811’ 8
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Fiir die Bearbeitung der Bilder werden die Programme IrfanView 4.22 (64 Bit) (http://www.irfanview.
de/ [18.6.2017]), Gimp 2.8.22 (https://www.gimp24.de/ [18.6.2017]), ImageMagick 7.0.9 (https://www.
imagemagick.org/script/porting.php [20.7.2017]) und Bimp 1.18 (https://alessandrofrancesconi.it/pro-
jects/bimp/ [17.7.2017]) verwendet. Die Programme werden in das Verzeichnis ,,C:\Programme* bzw.
,,C:\Program Files* installiert. Beim Installieren von ImageMagick 7.0 muss die Option
utilities angewihlt werden. Die benutzten Stapelverarbeitungen laufen mit mogrify, welches sonst nicht
mitinstalliert wird.

15 Setup - ImageMagick 7.0.7 Q16 (64-bit) -

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the addtional tasks you would ke Setup to perform whie instaling ImageMagick
7.0.7 Q16 (54-bit), then dick Next.

[ Create a desktop icon
[ Add appkcation directory to your system path
Eimmﬂﬂvun

Dwuwmswmmvs 20
[ tnstal imageMagickObsect OLE Control for VBserit, Visusl Basic, and WSH

<o [[Thext> ] [ conel

Nach der Installation der Programme sollte der Computer neu gestartet werden.

Die nachfolgenden Beispielfotos, an denen all die einzelnen Schritte der Bildbearbeitung gezeigt wer-
den, haben die fiktiven Dateinamen Bad Essen_Huesede_F13-10-08_av und Bad Essen_Huesede_F13-
10-09_av. Die Bilder sind mit einer Auflosung von 300 dpi und einer Bildgrofe von 6016x4000 Pixel
erstellt. Je groBer ein Bild ist, je mehr Pixel es also hat, desto hoher ist seine Auflosung und desto besser
konnten Details wie etwa die Augédpfel wiedergegeben werden.

Die Bildgrofe spielt in den nachfolgenden Anleitungen nur bei zwei Aspekten eine Rolle (2.7 Bilder in
den MaBstab 1:1 setzen und 2.12 All in one), da hier die Bilder auf Originalgrofe gebracht werden. Sie
ist der verwendeten Kamera Nikon DS 3200 geschuldet. Da die Spiegelreflexkameras iiber keine einheit-
lichen Bildgrofen verfiigen, wird in diesen Kapiteln genau beschrieben, wie die Einstellungen fiir andere
Kameras mit anderen Bildgrofen vorzunehmen sind.

2.2 Formatkonvertierung

Jpg oder jpeg (Joint Photographic Experts Group), png (Portable Network Graphic) und tif oder tiff
(Tagged Image File Format) sind gidngige Speicherformate fiir Bilder. Im jpg-Format kann man keine
transparenten Graphiken erzeugen, somit ist es ungeeignet, um Bilder mit freigestelltem Hintergrund zu
erstellen. Wihrend jpg eine verlustbehaftete Bildkompression ist, sind die tif-Dateien unkomprimiert.
Die relativ grole Datenmenge der tif-Dateien wird mit dem LZW-Algorithmus (Lempel, Ziv, Welch-
Algorithmus), kurz LZW, komprimiert. Der grof3ite Nachteil des tif-Formates besteht darin, dass es sehr
viele Variationen gibt, die je nach verwendetem Graphikprogramm verschieden sind. So gibt es beispiels-
weise tif-Dateien mit und ohne Ebenen. Daher lassen sich tif-Dateien im Gegensatz zu jpg und png nicht
in jedem Textverarbeitungsprogramm, z.B. Microsoft Word, anzeigen. So kann das Bild zwar importiert
werden, erscheint dann aber nur als einfarbiges Rechteck. Deswegen konnen beispielsweise die von
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ImageMagick erstellten tif-Dateien zwar in Open Office, nicht aber in Microsoft Word korrekt gedffnet
werden. Dieses Problem kann geldst werden, indem diese Dateien mit einem anderen Graphikprogramm,
z.B. IrfanView, zunichst gedffnet und danach wieder gespeichert werden.

Wird ein Bild im jpg-Format in mehreren Schritten bearbeitet und wird nach jeder Bearbeitung erneut
gespeichert, so wird die Bildqualitéit mit steigender Anzahl der Speicherungen immer schlechter!

Die Speicherung als png-Datei ist immer verlustfrei. Jedoch kénnen in den png-Dateien keine Metadaten
gespeichert werden. Aus diesem Grund wird die Speicherung im tif-Format und im png-Format beschrie-
ben. Je nach Art der Weiterverarbeitung in Text-, Datenbank- oder Graphikprogramm kann dann das eine
oder das andere Format verwendet werden. In den Stapelverarbeitungen werden die Befehle fiir tif und
fiir png angegeben.

Als ersten Schritt kopieren Sie zunéchst die zu bearbeitenden Dateien in den Ordner ,,C:\temp\Bildquelle*.

2.2.1 Einzelbildbearbeitung mit IrfanView 4.22
Die Formatkonvertierung erfolgt mit IrfanView 4.22 in den nachfolgenden Schritten.

2.2.1.1 IrfanView 6ffnen und im Menii die Option wiihlen.

W i - o
Fle| Bt Imsge Opticnt View Halp

Open.. o OO

Open Recent files

Dypen with exteenal editor

Ho fie loaded use File-> Open mes)
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2.2.1.2 Datei auswihlen und im Suchschlitz den Quellordner ,,C:\temp\Bildquelle* aufrufen.

[y [ s SIS o

5 Bad
[ssen_ Muesede Fl.. [isen Huesede Fl..

Datename:
Datetyn: Cememsn Graphe Fles

Rocert fokders.  Rider = o \Linery\ St \Prcturme’is

5 Prevviem acive m

2.2.1.3 Das erste Bild im Ordner anklicken.

(oo B4 x

d Tstan, bassteds 13-

Tdt Image Option

e >

o e R L

12 18% TSOME/GLAS ME  ZLOA301T/ 180241
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2.2.1.4 Im Menii File den Befehl [Batch Conversion/Rename] (Stapel-Konvertierung/ Umbenen-
nung ....) auswihlen.

B Rad Faren Hussceds F13-00-03_ivjpg - IfanView [Tocnr 04 « £54) - o x
File | Tt Image Opticnt View Help

Open.. 0 CawhEBUYE D

Reopen Shite R

Open Recent files )

Open with sxteenal sditer »

Open ss

Thambnaile T

Shdeshow...

Start shdeshaw with curmen file list Carl+ W

Eatch Comversion/Rename... &

Search files.. CerleF

Rename File_. F2

Move File.. Lol

Copy Fle... (7]

Delete Frle... Del

Save (original folder) Carl+5

Save .. 5

Savetor Web_ (Plugin)

Prk. e

Select Scan/TWAIN Source..

AegpaireBatch seanning.

Copy Shop..
B Fa
SOMXAM0XJAEPP 12 1A% TSOME/HAASME  ILOBI0T/ 1800

2.2.1.5 Das Fenster mit dem Auswahlmenti fiir die Einstellungen der [Batch Conversion| erscheint.
Dort Batch conversion markieren.

L
'} *
Schen Bedaurde «| @& @
n
i s Sehnetzugrif ! 1
Output fommat - [ 1] l
PG - PG UPEG Famat <] | Optors — L
i Bsd Bad
2 o st oo fochu b e ) | (TS OERSH Eition_Hootvedde 1. Einon Horsids, F,

et e st

— Biiotheken
L |
Fietzaert
Oatename
Dot Common Grachs Fies -
Ealpd ity ol St i st Famren Nevein | | LesaaTHT
€ ‘tomp’
(01 Addd | | Pemoves | |Mowedoen | [SeveanTXT
Use cumert ook i) ey owee | Pt flen (0]

[l ke mibdraciznes for A o nt saved on k)
] Sherw Prrview mage

St Bach
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2.2.1.6 Unter Zielformat [TIF Tagged ...]| oder [PNG Portable ...| anwihlen.

*

§ # Batch conversion ®

Wodk m

Suchen iquebe @7 M-

Schnelizagrf!

Cptems
Desianp .
. Ead
Aduanced FL- Kot Husosde F1
.|
Discee PC
Netowerk
[ —
Tutntro Carmon Grphis Flea <
Sonties A Flercie Moo | | Load TXT
Veuiien(0) M| Recwsl | Movedown | SeessTHT
Ine casrers flosk i deectony Erarse ot

Urehinbe pubrdeeetines for ebd o8, et saroeed om e

B2 Show Preview mage

St Balch

2.2.1.7 Ist die Datei zur Speicherung in tif vorgesehen, das Feld anwihlen und im neuen
Fenster ,, TIFF save options“ die Komprimierung auswihlen; mit den Vorgang abschlieBen.

Suchen iquebe @7 M-

Schnelizagrf!

Daech convenson seangs

Outpus fomma
TIF - Tagged nsge Fis Format

£ U acdoamrcend sptiorm for bk e

Rt rprioe setirs

Hlame pattom

Outiact derctery fox read les
£ e

st caerers flosk i) deectory

B2 Show Preview mage

St Balch

Desianp

Cptiens
Advancas
Eabliothrken
.|
Disser PC

w

Hetrwerk

Son fies

B | Peutiies ()

Urehinbe pubrdeeetines for ebd o8, et saroeed om e

Bed
Resen_Hustade FL. §

Dt iern

Dutner

CIIPEG

Qe
Com e Seve ol pages rom ool iminge

£ Sarve palette for grayacale mages delt: O

Flen 3 Caneel
Facva sl | Mowadown | Sewe ae THT
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2.2.1.8 SchlieBlich das Zielverzeichnis ,,C:\temp\Bildablage* fiir die umbenannten Dateien angeben,
indem mit dem Feld (Durchsuchen) das Zielverzeichnis aufgerufen wird.

*
i
Wok an
A8 B panniory Suchen it Blguete. o m-
) Batch merame
1) Btk corwsrmon - Fararme real flas w
Batch converon sesngx b l i
s - 3] ®j
TIF - Tagoed image Fie Fomat | Ogtens L
Dehiop [ st
[ use actvances cotiors forbukmige_| | Advanced EisaoersdicFLL: Exven Phreosdi FL.
Fatch reeame setrg TIFF save options
o i Bibliotheken o
Save Comgresmon
. | Hore For Buas Vit mages ook
Dieser PC WLz ") s RLE
_# D) Packbts CHOCITT Fa 3
T CHPEG CHCCITT Faé
Caterame Sae
Datetyo Con [ Suve ol pagen from ool mage

[ Save patetie for gravecaie mages elnt DN
CIE

Addal Rercve b Move down  Save ae TKT

2.2.19 Das Feld [Add A11] anklicken; es erscheinen die Dateien im unteren Fenster des Auswahlmeniis.

*
i
Wok an
A8 B panniory Suchen it Blguete. LB - b
O Batchimename
17 Buich, corvvrmon - Ferdrme et fies w
Batch converon sesngx b l i
s - 3] ® 3
T - Tagged mage Fie Fomat <] Cotone '
Dehiop [ st
[ use actvances cotiors forbukmige_| | Advanced EisaoersdicFLL: Exven Phreosdi FL.
Bach rename serg TIFF srve options.
o i Bibliotheken
Save Comgresmon
. | ) Mo For Buas Vit mages ook
Dieser PC WLz ") s RLE
_# D) Packbts CHOCITT Fa 3
Mk CHPEG CHCCITT Faé
Cuatiriame “ae
Datetyp: Con [ Suve ol pagen from ool mage
Tutpt Srectory for rent fley
< oo
Use cumert flosk ) deectiny e
] ichucte mubiwcncnes for ‘Ackd ol ot sarwed o ot
2 Shom Proview image
Seat Batch
Frecen mage
Carecel
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22.1.10 driicken; in einem neuen Fenster ,,Batch conversion” done erscheinen die alten
und die umgewandelten Dateien. Nachdem die blau markierte Statuszeile [x Files - Erors: 0],

mit den Informationen der Stapelverarbeitung erschienen ist, das Feld

mit der Maus anwihlen.

*
i #
Wk o =
8 Bakch corvamiery S | Bdale | @F @
() Batch e .
Baten somrnor eri A I 1
s = [} LN |
5 Fie Foma «  Opsors
T S g Batch comvurien done
A Une acvanced tptons fortuk reare | | Advarced 55
Frocesers e C tame ot i Esven Fosade 713155800 5
Sach O per Bctearbotun B Eve_Huseede_FTH10-00 vl
s s B ey le C-ten Bldane s G Hitsnd FI31008 e
o tie simady wxata. WO ovenwrte: C Semp Bcbeabetung Bad Exsen_Hussede_FIMIC0Y st
Outpus ety for remu lex: -
© teme Biestetung
«
Use coment (lock ) deectony B | ™ —_—
E: Capy e cioboand Fetuam b batch | Gabaws |
[inckade for ‘Add ol ret sarved o et :
Fre e mage
' Geat fatr
Forvem mrage
Carcel

2.2.1.11 Die Dateien sind nun von *.jpg in *.tif konvertiert. Der Dateiname ist gleichgeblieben, nur die
Dateiendung ist nun * tif.

W Rad ocen Huseade F'

Fila dit Image Optisne View Halp

SHHS> s RmY| DR AR o BOM Y

26x 00X 24BPP 12 A1% A3TMESTI0ZME ZLOBINIT/ 1hSias




2.2.2 Stapelverarbeitung

Die Formatkonvertierung kann mit IrfanView 4.22, aber auch mit ImgeMagic 7.0 als Stapelverarbeitung
(batch conversion) im Hintergrund ausgefiihrt werden. Dabei wird die tif-Datei mit LZW-Komprimie-
rung gespeichert.

2.2.2.1 Stapelverarbeitung mit IrfanView 4.22
Die Befehlszeile unter IrfanView lautet fiir tif-Dateien:

C:\Programme\IrfanvView\i view64.exe C:\temp\Bildquelle\*.jpg /tifc=1 /
convert=C:\temp\Bildablage\*.tif

[ | Programm [ | Ausgangsordner M Zielordner
Die Variabeln betreffen hier die Komprimierung
tifcO = None
tifcl = LZW

Soll das Bild als png gespeichert werden, lautet die Befehlszeile:

C:\Programme\Irfanview\i view64.exe C:\temp\Bildquelle\*.Jjpg /convert=C:\
temp\Bildablage\*.png

[ | Programm [ | Ausgangsordner M Zielordner

Die entsprechende Befehlszeile fiir png- oder tif-Speicherung kann entweder mit einem Icon auf dem
Desktop verbunden oder mit der Eingabeaufforderung ausgefiihrt werden (siche 2.2.4 Ausfiihren der
Kommandozeile tiber das Dialogfenster ,,Ausfiihren” und 2.2.5 Ausfiihren der Kommandozeile tiber die
,Bingabeaufforderung™).

2.2.2.2 Stapelverarbeitung mit ImageMagick 7.0

Um die Formatkonvertierung mit ImageMagick 7.0 auszufiihren, wird folgende Befehlszeile eingegeben
und in der ,,Eingabeaufforderung® von Windows 7, 8 oder 10 ausgefiihrt (siche 2.2.5 Ausfiihren der
Kommandozeile iiber die ,,Eingabeaufforderung®).

Als tif-Datei:

C:
cd\temp\Bildquelle
C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-016\magick mogrify -path C:\temp\Bildablage
-format tif -compress LZW *.jpg
| Programm [ Ausgangsordner M Ziclordner
Als png-Datei:
C:
cd\temp\Bildquelle
C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-01l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildablage
-format png *.jpg

[ | Programm [ | Ausgangsordner M Ziclordner
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Das jeweilige Fenster der ,,Eingabeaufforderung am Ende schlielen, indem der Befehl ,.exit* eingetippt
und durch Driicken der Taste (enter) ausgefiihrt wird.

2.2.3 Ausfiihren der Kommandozeile iiber ein Icon
Die Verkniipfung mit IrfanView 4.22 auf dem Desktop und die Einstellung der Kommandozeile gesche-
hen mit wenigen Schritten.

2.2.3.1 Das Icon von IrfanView kopieren (gleichzeitiges Driicken der Tasten und [c]), einfiigen
(gleichzeitiges Driicken der Tasten und ) und umbenennen

2.2.3.2 Mit der rechten Maustaste anklicken und withlen

Gfinen
Deteipfad effnen
3 shreddem
Shiecdder- Opticnan
W 2l Adminitrtor austizhren
Behandeln von Kempatibiktitsprablemen
An “Stan” anhelten
g

] 4t Viren prufen (3 DisTA INTERNET SECURITY)
An Tasideiste ammetten

Vorgangervertiansn wisdsrharctellen
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2.2.3.3 In die Zeile den Befehl ,,C:\Programme\IrfanView\i_view64.exe c:\temp\Bildquelle\*.
jpg /tife=1 /convert=c:\temp\Bildablage\* tif einfiigen und mit beenden.

¥ Eigenschaften von IfanView g to b

Die Funktion mit einem Doppelklick auf das Icon starten. Alle jpg-Dateien im Verzeichnis ,,C:\temp\
Bildquelle* werde nun in tif-Dateien konvertiert und unter ,,C:\temp\Bildablage* gespeichert.

2.2.4 Ausfiihren der Kommandozeile iiber das Dialogfenster ,,Ausfiihren‘
Der Befehl zur Formatkonvertierung kann auch iiber das Dialogfenster ,,Ausfiihren® erteilt werden.

2.2.4.1 In Windows 10 mit Rechtsklick das Startsymbol von Windows &ffnen und ,,Ausfiihren” anwih-
len. Alternativ konnen hierfiir auch in Windows 7, 8 oder 10 die Tasten [#] und [} gleichzeitig gedriickt

werden. Es erscheint ein Fenster ,,Ausfiihren*. Im Suchschlitz des Fensters den Befehl

C:\Programme\IrfanvView\i view64.exe c:\temp\Bildquelle\*.Jjpg /tifc=1 /
convert=c:\temp\Bildablage\*.tif

oder

C:\Programme\Irfanview\i view64. e e x

exe c:\temp\Bildquelle\*.jpg /

—=  Geben Sie den Mamen eines Programms, Ordners,

convert=c: \temp\Bildablage\ *.png =y Dokuments oder einer Internetressource an.,
eingeben und mit ausfiihren. Offnen: | FETIERATTILE nvert— c\ternp\Bildablage\ iKY

Abbrechen Durchsuchen... |
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2.2.4.2 Eine dauerhafte Moglichkeit zur Ausfiihrung dieser Befehlszeilen besteht darin, ein Icon auf dem
Desktop anzulegen. Auf der Desktopoberfliche mit Rechtsklick und Verkniipfung
wihlen.

2.2.4.3 Im Verkniipfungsfenster den Befehl
C:\Programme\IrfanvView\i view64.exe c:\temp\Bildquelle\*.jpg /tifc=1 /
convert=c:\temp\Bildablage\*.tif

oder

C:\Programme\IrfanView\i view64.exe c:\temp\Bildquelle\*.jpg /convert=c:\
temp\Bildablage\*.png

eintippen und driicken.

» Verknophung erstelen

Filr welche Elemente mbchten Sie eine Verknipfung erstellen?

it d sie g
Ordmin, Cormputem o Intenstadresien eritellen,

Geben e den Speichert des Elements ein
|y * g Aife=1

Klicken Sie auf “Weiter”, um den Vargang fortousetzen,
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2.2.4.4 Einen Namen fiir das Programmziel eintippen, in unserem Beispiel ,,Formatkonvertierung®, und
mit [Fertig stellen] beenden.

» Verknophung erstelen

Filr welche Elemente mbchten Sie eine Verknipfung erstellen?

Mt d Se
Ordmin, Cormputem o Intenstadresien eritellen,

Geben e den Speichert des Elements ein
|y * g Aife=1

Klicken Sie auf “Weiter”, um den Vargang fortousetzen,

Auf dem Desktop erscheint nun ein Icon. Wird dieser angeklickt, so wird die Formatkonvertierung im
Hintergrund ausgefiihrt.

2.2.5 Ausfiihren der Kommandozeile iiber die ,,Eingabeaufforderung‘

2.2.5.1 Eingabeaufforderung in Windows 10

Microsoft hat im April 2017 sein Betriebssystem Windows 10 durch ein umfangreiches Creators update
verdndert und dabei die Eingabeaufforderung durch die sogenannte ,,Powershell* ersetzt. Statt des ge-
wohnten schwarzen erscheint nun ein blaues Fenster.

Die ,,Powershell* ist zwar vielseitiger, aber viele der DOS-Befehle funktionieren hier oftmals nicht oder
sorgen fiir beunruhigende Fehlermeldungen.

22.5.1.1 Um die Eingabeauffor- e "It
derung wieder ,,zuriickzuholen®, et

werden die Taste (Windows-
Taste) und die Taste [[] gleichzeitig
gedriickt. Es erscheinen die ,,Win-
dows-Einstellungen”. Ausgewihlt
wird nun der Ordner ,,Personalisie-

a B [

e e

« 2 g ® L
rung-. = T
& < 2
U g St e
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2.2.5.1.2 Auf der linken Seite sind links unten die Einstellungen fiir die Taskleiste vorhanden. ,, Taskleiste*
anklicken ...

-mw - 8 %

B surseite Hintergrund
[ l

Personalisierung

Varschau auf Ihre Anderungen

Aakilen Sie unter “Hintengrund

| & Hintergruna
% Farben
CR Sperbildschim Venwandte Einsteflungen
PO— Eirstestungen fir hohen Kontrast
% Do [ voitontarve | EinsteBungen synchronesieren
B8 Start
i Hirtergrundfarbe auswahlen Haben Sie eine Frage?

EEEEEE Y

Feedback senden

Benutzerdefinierte
+ Farbe

2.2.5.1.3 .... und in der rechten Spalte unter der Beschreibung ,,.Beim Rechtsklick auf die Schaltfliche
wStart™ oder beim Driicken der Tasten und ,.Eingabeaufforderung® im Menii durch ,,Windows
PowerShell* ersetzen* den Schalter auf ,,Ein* stellen.

-:mw - 8 %

© Starseite Taskleiste

| Einstetiung suchen | ; HabEn S8 chie e
Taskleiste fisieren Hilfe anfordem
@D au

Personalisherung
Taskleiste im i Machen Sie Windows besser.

Bl Hintengrund @ =n Feedback sender

&3 Farben Taskleiste im Tablet-Modus sutomatisch austienden
@D as

L3 Sperbikschirm
Kieine Schaltfiachen der Taskieiste verwenden

@ Designs ® ) aus

B S Aero Peek” for die Deskiopvorschau verwenden, wenn der
Mauszeiger auf die Schaltflache .Deskiop anzeigen” am Ende der

s Taskleiste bewegl wird

Beim Rechitskdick auf die Schaltflache .S1art” oder besm Dricken

von Wind i g* im Mend durch
Windows PowerShell” ersetzen

Position der Taskleiste auf dem Bildschirm
[. Unten
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2.2.5.1.4 Die Befehlszeile in die Zwischenablage kopieren (gleichzeitiges Driicken der Tasten (=] und

D ...

2.2.5.1.5 ....und die ,,Eingabeaufforderung* durch Rechtsklick mit der Maus auf das Symbol [#], das sich
links auen auf der ,, Taskleiste findet, starten.

EH Eingabeaufforderung - [m] x

vorbehalten.

2.2.5.1.6 Die Befehlszeile aus der Zwischenablage einfiigen (gleichzeitiges Driicken der Tasten [s] und
[1]). Je nach Art der Befehlszeilen wird die Ausfithrung dann durch Driicken der Taste [<3] (enter) aus-
gefiihrt.

2.2.5.2 Eingabeaufforderung in Windows 8
In Windows 8 wird die ,,Eingabeaufforderung folgendermalen bedient.

2.2.5.2.1 In Windows 8 erscheint die ,,Eingabeaufforderung® durch Rechtsklick mit der Maus auf das
Symbol , das sich links auflen auf der ,,Taskleiste* findet.
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2.2.5.2.2 Um in dem Fenster der ,,Eingabeaufforderung” die Befehlszeilen einzusetzen, werden diese zu-
néchst mittels gleichzeitigen Driickens der Tasten [sr2] und [c] ausgeschnitten und damit in die Zwische-
nablage kopiert. Um sie einzufiigen, wird mit dem Rechtsklick auf die Maus ein kleines Fenster gettfnet.

o Eingabeaufforderung = =

icrosoft Windows [Uersion 6.3.96881
(c» 2013 Microsoft Corporation. Alle Rechte wvorbehalten.

sUserssClaire >

Markieren
Kopieren
Einflgen

Alles auswihlen
Bildlauf

Suchen...

2.2.5.2.3 Nachdem ausgewihlt wurde, wird die Befehlszeile aus der Zwischenablage ein-
gefiigt. Je nach Art der Befehlszeilen wird die Ausfiihrung dann durch Driicken der Taste [ (enter)
ausgefiihrt.

= Eingabeaufforderung - o IEN

ft ! 6.3.96881]
113 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

Jlaive >

Markieren

::’ Einfligen

Alles auswahlen
Bildlauf

Suchen...
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2.2.5.3 Eingabeaufforderung in Windows 7
In Windows 7 wird die Eingabeaufforderung folgendermaf3en aufgerufen:

2.2.5.3.1 Driicken Sie die Taste (Windows-Taste) und die Taste ; es erscheint ein Fenster
,»Ausfiihren®.

= Ausfihren |i|
=== Geben 3ie den Namen eines Programms, Ordners,
e Dokuments oder einer Internetressource an.
Offnen: -
[ QK ] l Abbrechen ] [ Durchsuchen... I

2.2.5.3.2 Im Suchschlitz des Fensters geben Sie die Buchstaben ,,cmd* (command) ein und

driicken .

= Ausfiihren |i|
= Geben Sie den Namen eines Programms, Crdners,
— Dokuments oder einer Internetressource an.
Offnen:  cmd -
[ 0K ] ’ Abbrechen ] [ Durchsuchen... l

2.2.5.3.3 Hiernach erschient das Fenster der ,,Eingabeaufforderung*.

2.2.5.3.4 Die Befehlseingabe erfolgt wie bei Windows 8.



2.3 Drehen der Bilder

Die Bilder stehen aufgrund der Kameraeinstellung auf dem Kopf (siehe 1.1 Bildausrichtung) und miissen
um 180° gedreht werden. Auch hier gibt es mehrere Programme und die Moglichkeiten der Einzelbild-
und der Stapelverarbeitung. Kopieren Sie zunéchst die zu bearbeitenden Dateien in den Ordner ,,C:\temp\
Bildbearbeitung*®.

2.3.1 Einzelbildbearbeitung mit IrfanView 4.22

Entsprechende Einstellungen werden im Fenster [Set for all images] (siche unten 2.4.1.5 bis 2.4.1.6)
vorgenommen. Dazu wird entweder die Option [Rotate right]| oder [Rotate left]|miteinem Hikchen
markiert.

e - = —— ——
Setfee ol i x x
Ew.w pon Dshugen 1[0 e T o

| SR Hogt Deerwm: [ 2 - T Dl |rass -
T Diterss [ - (w2 |ea3 -
i - ) Gamma commcticr:. LT ]G compcston: | -

tr [P Y . ] Samanation |bas - 2
Dresze [ Coor bangn - | 2 CJCskr bataree - |hes - pem
S e e = oo bancn -0 288 - 29 o bare - [ 2s - 22y
e e e e e sk barce - & o - o
| Dby et [ ln-m [ T P jn-m
" - 0 DOeetenite: 1 0-8 Ottt 5 |2-8
'- Dlfeertmen [ 1808 -3 [m A CIE T
- MOCELLANEDUS: MCELLANECS
Dconesn pancse. ] Gt wting fien [m e ]
Ctgates D) i cogra s alar comeprcn. ] et s B st e
Chhees oo omen [l wtobden m demron trder ot ko  Sentrgtion ke
Dcwmmne i [0 S s st g o S il ] St i cogra e e
[ TP re—— — by chargms = o8 e (T POF s [ R — ok changes .o pagen [ PCF savngl
[T 4t et e e (D) ot prmcmmmng e | i i [ S Ot srocwmarg coter  Dhim
o o iinhe..!  [Bmien | e - SR B
Cines Cleos (srs Clors Clser. [ e | G Clfes Oesa Clsss Ciose Olssr. [ ] ot

N.B: Es ist nicht moglich, die Abfolge ,,Rechtsdrehung um 90°“, , Dateinameneinfiigung“ und ,,Links-
drehung um 90°“ in einem Schritt auszufiihren. Da das Programm zuerst die beiden Befehle der Drehung
und danach den Befehl der Texteinfiigung ausfiihrt, bleibt die Ausrichtung des Bildes am Ende gleich.

2.3.2 Stapelverarbeitung mit ImageMagick 7.0

Um die Drehung des Bildes mit ImageMagick 7.0 auszufiihren, wird folgende Befehlszeile eingegeben
und in der ,,Eingabeaufforderung* von Windows 7, 8 oder 10 ausgefiihrt (siche 2.2.5 Ausfiihren der
Kommandozeile iiber die ,,Eingabeaufforderung®).

Fiir tif:

cd\temp\Bildbearbeitung
C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-Q01l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildbear-
beitung -rotate 180 *.tif
[ | Programm [ | Ausgangsordner M Zielordner
Fiir png:
cd\temp\Bildbearbeitung
C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-Q01l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildbear-
beitung -rotate 180 *.png

[ | Programm [ | Ausgangsordner M Zielordner

Das jeweilige Fenster der ,,Eingabeaufforderung am Ende schlieBen, indem der Befehl ,.exit“ eingetippt
und durch Driicken der Taste (enter) ausgefiihrt wird.
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Die Einstellung der Gradzahl fiir die Rotation des Bildes ist die Variable. Wenn das Bild beispielsweise
um 90° im Uhrzeigersinn gedreht werden soll, lautet der entsprechende Wert ,,90%. Bei Drehungen gegen
den Uhrzeigersinn wird ein Minus vor die Zahl gesetzt.

2.4 Dateiname ins Bild einfiigen

Um die Objektansprache zu erleichtern, ist es zweckméfBig den Namen der Datei, die auch die Informa-
tionen zum Objekt enthélt, in das Bild zu tibertragen. Hierzu wird wiederum IrfanView 4.22 verwendet.
Kopieren Sie zunichst die zur Bearbeitung vorgesehenen Dateien in das Verzeichnis ,,C:\temp\Bildbe-
arbeitung®.

2.4.1 Einzelbildbearbeitung mit IrfanView 4.22
2.4.1.1 Im Menii File die Option Open wihlen; danach die Datei C:\temp\Bildbearbeitung im Suchschlitz
aufrufen und das erste Bild mittels Anklicken laden (siehe 2.2 Formatkonvertierung).

SOM6X 000N J4HPR 172 1A 2119 ME/EARSME FADEINTS 163450
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2.4.1.2 Im Menii

,die Zeile [Batch Conversion/Rename] (Stapel-Konvertierung/ Umbenen-

nung ....) anklicken und [Batch Conversion - Rename result files]| auswihlen.

»

§ ¥ Batch conversion
Wik a1
) Batch comverson

orreermon - Farame et lies

Outons format

THF - Tagged imaspe Fie Fomat Cossra
] Use advarced ectors for bk maim Advarced
Batch: rerare vetinge
Harra pamem

il Cgtora
Dutous devctory for el e

Cwrs

U cvsmwrt ook o) Srmcany B

[ inchute subdrectores for ‘Acd ol rot saved o ext)

[ Srom Preview mage

St Batch

e mage.

Suchen i Bhtestet.ryg
&hn-‘:l.;;n;-.‘l F
= 10 l ot

Bad Bad
fasen_Huesede F1.. Essen Huesede F1

Bithothaten
-
Dresar PC
Hatzwerk
Daterare
Daetp Commen Geaphec: Fles
Sert e Asd Remcve Meve 1o
ot s adedl Femvesl | Mowe down

Lead TT

Save aa THT

2.4.1.3Inden [batch rename settings] (Optionen fiir Batchumbenennung) ,,$F eintragen, was fiir

Dateinamen mit Dateiendung steht.

C s
® Bafch corvermon - Berame ot dies

B comsmrsr v
Dot ot

T - Tagged image e Foma

Optore
3 Une achvanced sptiors for bl macie ivarced

Bach ename emrgy

Dutput dractony for el e
Ctee

Use curert (look ) diopetiny

[linciuce nbdrectonies for Add ol not saved on ast

(T S —
St Batch

Fopvs mage

" Bithotheten

& it Bl [

Swchany | et
o
Schoallzuge#l
10 o
= L
Dasktap Bed Bod
Essen_Huesede FI.. Essen Hueiede F1

Dieser PC
Hestag
Daperame
[ Commen Graghic Flss
Sot fles Asd L Move g
Adidl Femsva sl Move domn

Saew o2 THT

44



2.4.1.41Im Zielformat [TIF - Tagged Image File Format| oder [PNG Portable ... | anwihlen....

*
x
@r i m
Commen Graphic Fies
St then 4 Famivn Mo | | Leed THT
Line cument ook ) desctory Bowse | routiiesil hadd Remerve sl | Mowdown | Sevess TNT
[ inchate mubioeciones fior ‘Add - rot sarved on et
) Shom P mae
St Beich
Frvrs mage
Cancel
2.4.1.5und wiihlen.
*
sy x
wvan Suchensr | | Bidbewbetung e @

& e o rerten - Rerare ot fies
Batch conesrson seenge

e = 10 !rz-i

TIF - Tagged s Fia Formst

£ Uve atvmnces sonora for bl ..-f:f.u. Fl Essmm, .—%:.m F
B e e :
Hame panem e
] Optors A
Dieses PC
Hetzert
Qrersce
Dmer Common Gragt Fies
SUSRE oy e M St e A Revowe | | Movesn | | Lewd TNT
v
# T Removesl | | Mowscdown | Savess TXT
Une cument (lsk ] desatory Bt 2

[ inchate mubsdoeciones for Add - rt sarved on et
2

< e e

Stat Batch

Forvws rage
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2.4.1.6 Ein neues Fenster ,,Set for all images* 6ffnet sich.

) Batch convension - Flename meact fles

e arrecrecn silngs.
et fommat Kpen Yooa
TIF - Tapged image e Famat w| | Opers| Weth Hoight
fevorent ot
5 Opora.
Wieth: Heghe:
ire.t dheecioey far result fles: Wigh & Height
Crdeme
Uise: cumment (oo in'} deeciony Drowse:

S Fororm rrage
Set new 0P value:
St Ratch

Frmvmw rusge

Aot achsd eoiers

Mechan ther ]

- et 3600 - 3600

MESCEL

[ r——

Dt cocyrd e e
Crmite sdriders v

Bekd eatmreant, prage

Fleplece cokor

2.4.1.7 Ein Hidkchen bei [Add overlay

text] setzen und danach [Settings] anwihlen.

i ¥

Wk ot

) Butch converman Suchaner || Bibesboting
O Batch serme

8 Bateh corverson - Raname saul lies St fee sl imager

Baech comverson setnge Dlcace

Outout foemat Fock Enbe
TIF - Tagged Inage Fia Formst - Haght e

2 Une advanced cptora for buk msze

egaPies
Output deectosy dor resut fies W Heght
C temp

Uine cument (look i) desctory Browse

Dl irciuce subsdeectmen for A o rot saved on et

[ e Frecwn
= St rerw D v

Stat fatch

Fopvws rage

et o
»

CICHAMGE COLOR DEPTH

[ Ao sdust colon

O Horzartal fin

[ Rotate right MESCELLANEDUS

C1Csrwest b3 gerpocale [ emrnts mming e

[ regatrer [ Ot g i sl ccrmumemim
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2.4.1.8 Ein neues Fenster offnet sich, in dem die Eigenschaften des einzufiigenden Textes festgelegt

werden.

*

i %

W 1

) Baeh conien
Bt revarm

@) Batch convesion - flename react fles

wrceren sefte

Optara

5 Ue advancad ogtiora forbubowaze | Avaness
Dach rename semings
Hame patiem
3 Optiora
Ot demciory o et fles
Coteme

Lise cumers ook i} drectory Drowse.

] ek mbdioncicri for A ' i aavoed o0 )

bl St Poevies image.

St Ratch

Frmvmw rusge

Suthen n

s
2l overiay et o image
*oend - [ With: (400 | BwtComer @letip g
CJcror atch mede, ) Corter
Voo (100 | Heght:[a20 = 4
nca: Yoo tLeft bostom (7 Fight bosom
ekt e T
Sat 5 Aepent apyrght
' fepend Gatn
(] ResaE dpged Teeny
it 50 = fhefoicer: 5F  fhe name Help | Aepens EXIF daietme
wan Hel
Uacky tavmpaency (DiMens () Semtrasp (8 Trinugsaesrt
Totvarmpaenzy:  (@ihens () Semtnas () Tonat
Fldmsisaeding  [lOutinn 1 []Shadem
Wik o Ceuster Hew, S 1200 I Cober
| oot et TP Conten CiRge W sstection used)
Fratier
[ClAssiond | Load Delere Save

Hets fir mrcho mocdle

¥ nebection i visble. & wil e uned
¥ e siecton s viskle. yeu 23 chek i The 1Rage Fan window) b tet e

Set new 0P value:
et placerment and se 8 preview

g

-8 5
1.5
F3600 - 30

e s

1t aftor cxmmmenon

s 11 et for

hesgral
80 ol s (TIF/POF s

e

1 S settrn

Die hier eingestellten Werte sind passend zu den Bildern mit einer Grofie von 6016 x 4000 Pixel.

Im oberen Bereich wird die Position des Textes und seine Léange vor einem moglichen Zeilenumbruch

eingestellt: 0% miteinbeziehen ,,4200°; ,,100%,

,,420%.

Im Feld wird der Dateiname mit der Dateierweiterung ,,$F* eingegeben. Als (Schriftart)
wurde Courier New mit einer Grofie von 120 Punkten und der Farbe ,,schwarz* ausgewihlt.

Nach Beendigung der Einstellungen driicken.
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2.4.1.9 Das Fenster ,,Set for all images* mit schlieBen.

*
Sucheni | | Bibewbetung er ~m
Setfev ol imager *
Dcroe
by canbe
<[ Cpnors| W Hegrt regate
a . varcey It
5 Une advances sobors for bubk esze e .
B e e S
Hams panem OResize
[ Optors
Wesh Mt ke wiunt colom
Ovescaing
[ Rctare et
MogaPiel [ Fictate nght

CCarreen 12 grayacale
Outpat drectony for real e i Heghe 1 ] Negar
Cteme

Uive cument (losk ] desctory Erowie -

1 A overay et Settnga

[l ek mdeecionen for Ao ol ot saved o et L w———
5 [ Ruglace coker

[P Prvvww mage
= Sut v DY vk Rt

Ores Oech Cess CJoAy

St Bmich
Forors mage
Careel

2.4.1.10 Nun ist wieder das Fenster ,,batch rename settings* sichtbar und als Zielverzeichnis wird ,,C:\
temp\Bildumbenennung* mit dem Browser ausgewihlt; die Auswahl mit beenden.

Suchenin | || Bldmerbeturg| UTAmer suchen i

Select dreciery:

|
K J
Rae

Ot
Dewtnp
e Essen Huesede F|
Blicthekan
W [N =
Dieser PC
Netwerc
Cutwriams
Dt
Ot deectony o resut fes p— o H
Creme
f ] B
L cument ook in) drecory owee | P2

chos mibcdctininn for A o rot mhved 2n wk]

1 S Poresem rmage

St Ratch

Frmvmw rusge

- —
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24.1.11 anklicken und mit die Umwandlung durchfiihren lassen.

»
¥ M Batch convessien Ed
Suchen n Blbetetoy (I § m-
Futch e
&) Botch conversion - Rename st flea
furct) corverrace aeftnga ] I -
oo THE
TIF - Tapged image e Fammat w| | Optore ¥
Dewtnp
e 50 e = Aot Ract
ke it s — Basen Muesede, 1. Essen Mueseds §1.
Lich e sengs .
TR Blicthekan
W Optora -
Dieser PC
Netwerc
Dusriam
Dty Common Geaphic fles
Shipd ey bren Son s nsd Famove Movsip | | LesdTHT
e Bt reenenung
s3] T Fomove sl | | Move down | | Save an T
L cument ook in) drecory B )| (2 mAE
€ ‘v Bibbrturg i0d Exson_Hues aved
©tere Dideatetung Dad Dosen_Hutsesde ]
chcks bchencteri for RS o nct eavd 2 ek
i} St e e
St Rasch
[
: s

2.4.1.12 Sobald im Fenster ,,Batch conversion done” die alten und die umgewandelten Dateien erschei-
nen und die blau markierte Statuszeile [x Files - Errors: 0, Warnings: 0] zu sehen ist, wird

die Umwandlung mit abgeschlossen.

*

i

Ve

) Balch convamion Suchen it fikmartotry a9 m-
Badch e

) Botch conversion - flename resut fles

Rt correrran s

Dutput fomat

apged Image Fe Famat || Optore

[ Ues adancad sptiora ferbub wase | Avanced

st rerame sesings
Hams pattam

L Optcra

Cuirut domctony o e e
e T—
« s
Lse curers ook i dreciory towse |

gy | o chpboand Fishum e balch Ed bt
ks mbdmctiruns o d ' it v 20 )

1 S Poresem rmage
St Ratch

Frmvmw rusge
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2.4.1.13 Der Dateiname mit der Dateierweiterung *.tif erscheint nun im oberen Rand.

CHHGY s RBY I A’ es00E T

Bad Essen Huesede F13-10-08 av.tif

i

TTTITTTt e

SOMEX 000X I4BPR 12 8% 3081 MESEARSME  BLOSINTT /16403

2.4.2 Stapelverarbeitung mit ImageMagick 7.0

Um grofle Mengen von Bildern, die sich alle im gleichen Ordner befinden, zusammen bearbeiten zu
konnen, eignet sich wiederum ImageMagick.

Die Befehlszeile lautet wie folgt. Fiir tif-Dateien:

C:

cd\temp\Bildbearbeitung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-0l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildumbe-
nennung -fill black -pointsize 120 -font arial -annotate +100+200 ,%f“
-compress LZW *.tif

forfiles /M *.tif /C ,cmd /c ren @file @fname bearb.tif”

[ | Programm
[ | Ausgangsordner M Ziclordner Ausgangsordner = Zielordner

Fiir png Dateien:

C:

cd\temp\Bildbearbeitung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-Q0l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildumbe-
nennung -fill black -pointsize 120 -font arial -annotate +100+200 ,%f” *.png
cd\temp\Bildumbenennung

forfiles /M *.png /C ,cmd /c ren @file @fname bearb.png”

[ | Programm
[ | Ausgangsordner M Ziclordner Ausgangsordner = Zielordner

Das jeweilige Fenster der ,,Eingabeaufforderung am Ende schlieen, indem der Befehl ,,exit* eingetippt
und durch Driicken der Taste [=J] (enter) ausgefiihrt wird.
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Die Variablen dieser Programmzeilen sind

fill Textfarbe

pointsize  Schriftgrofe

font Zeichensatz

annotate  Position des Textes von der linken oberen Ecke aus; die Werte beziehen sich auf die
BildgroBe in Pixel

%ot Dateiname ohne extension

Yot Dateiname mit extension

Die nachfolgende Umbenennung des Dateinamens geschieht mit Forfiles. Forfiles ist ein Dienstpro-
gramm von Windows, um Befehle auf eine Gruppe von Dateien anzuwenden. Der Ausgangsordner ist
hier auch der Zielordner.

N.B.: Die Befehlszeile kann entweder iiber die ,,Eingabeaufforderung* (siche 2.2.5 Ausfiihren der Kom-
mandozeile iiber die ,,Eingabeaufforderung®) oder mittels einer Batch-Datei (siehe 2.12.2 Erstellen der
Batch-Datei) ausgefiihrt werden.

¢ Eingabeaufforderung: Wenn die command-line iiber copy and paste in die Eingabeaufforderung ein-
gefiigt wird, wird der Befehl problemlos ausgefiihrt.

¢ Batch-Datei: Bei der Erstellung einer Batch-Datei mit dieser Befehlszeile muss das ,,%* verdoppelt
werden: also ,,%%f" statt ,,%f". Dies liegt daran, dass ,,%" in einer Batch-Datei eine bestimmte Funk-
tion hat, die als ,,%f* nicht definiert ist, vom Programm nicht verstanden und entfernt wird. In einer
Batch-Datei muss die Befehlszeile lauten:

C:

cd\temp\Bildbearbeitung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-0l16\magick mogrify -path C:\temp\Bildum-
benennung -fill black -pointsize 120 -font arial -annotate +100+200 ,%%f“
-compress LZW *.tif

cd\temp\Bildumbenennung

forfiles /M *.tif /C ,cmd /c ren @file @fname bearb.tif”

bzw.

C:

cd\temp\Bildbearbeitung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-0l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildum-
benennung -fill black -pointsize 120 -font arial -annotate +100+200 ,%%f”
*.png

cd\temp\Bildumbenennung

forfiles /M *.tif /C ,cmd /c ren @file @fname bearb.tif“

¢ Dateinamen: Die Dateinamen diirfen keine Umlaute enthalten. Derartige Dateien konnen im plug-in
PKHG von GIMP nicht gelesen werden, nachdem sie zuvor mit ImageMagick in *.tif umgewandelt
worden sind. Es erscheint die Fehlermeldung ,,GIMP-Fehler: Fehler beim Aufruf der Prozedur »file-
tiff-load«: Ungiiltige Bytefolge in Konvertierungseingabe™ und das plug-in wird nicht ausgefiihrt.

Die Batch-Dateien (,,2-4 Dateiname einfuegen tif.bat” und ,,2-4 Dateiname einfuegen png.bat*) sind
beigefiigt (http://www fan-nds.de/pages/wir-ueber-uns/fan-schriftenreihe.php [19.5.2018]).
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2.5 Bilder freistellen

Kopieren Sie zunichst die Dateien, die bearbeitet werden sollen, in das Verzeichnis C:\temp\Bildbear-
beitung.

2.5.1 Freistellen mit Gimp 2.8

Um den Hintergrund der Bilder zu entfernen und die BildgroBe der freigestellten Miinze anzupassen,
eignet sich das Bildbearbeitungsprogramm Gimp 2.8. Um die Bilder freizustellen, sind nachfolgende
Schritte notwendig.

2.5.1.1 Gimp 2.8 dffnen .....

3 & mid ctinen ®
) e
Lrte Hame “ Leste Anderang 4 erschay
T Sushen g Bad Exsen Huesede F13-10-08 sl Geibern um 12:43

& Zuletst vonwerdet
b

" Sasum

" Deskiop
£ Windows (€
- RECOVERY (D)
= DVD- B Lbwere (£}

« Dekumdente {F}
i CD-Lobwere (H] W
- AKE3 )

| |E Badbearbeitung
= Bidbearhetung Fore.
= Teme
= Bdbenboturrg Abb_

S Ade Bikder =]

= Datesgyp: Sutomatisch bestimmen

e ==
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2.5.1.2 ....und in ,,C:\temp\Bildablage* die entsprechende Datei aufrufen.

U7 [ Ftgn Mhoseade F13- 1000 20{RGE-Farkan, 1 P - ‘8 x

Dotei  Bearsemien Zuswshl Angicht Eid fhene Fabem Werkreuge Fiter PKHG [Femster [ife

&8 bigesy Lo '] Jeogo, Jz2gm, a0, o, 50, g Imee, bge, |, v

5] i :

1 ! 1

g i

5 H

2 d

s i !

H H

¥ .

) 1

T i i

I : ]

¥ : |

5

)
< =i
G828 gee | s S khcken und siehen Sie, e aktuclien e Urnschal]

2.5.1.3 Um die Miinze freizustellen, wird sie zundchst grob ausgeschnitten. Hierzu im Menii
die [Auswahlwerkzeuge]| Offnen und [Elipsoide Auswahl]| anwihlen.

1 (s Bt Hosscede, F13-10-06, 20{RGE-Farkan, 1 wp - o x
Dotel Eeawemen Zuswahl Ongicht Bid Erene  Farbes u
a kg kg B Is3gs oo I, begs,_, @
% T |
0 Hach Farbe suswabien Umachak+0 1

h | :

: @ Gt6L-Operationen .
T :
g . Neer Weraeugasten
o 4 =, Standurdtiacben

| “ Farben yertauschen

i
T 1
£ i
5 )
g 1
T i i
I : ]
L ! 1
{
)

P ¥4
e | s v Elip
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2.5.1.4 Eine Maske von runder Form erscheint und wird mit der Maus um die Miinze gelegt.

1 [ilad Tazen, Hussede F13-10-00 et 2.0 (ROB-Farben, 1 P HE s T
Dstei Eewmeten Zuswshl Ongicht Eid [hene Fuhen Wekseuge Fiter PKHG Femater BiMe

8 (5] kg B Jroge, lzge, =] o0, Is3gs feegs I, begs, , i
7] e )

5 1 1

1 ¢ ;

L) ! |

7] H

H H

3 H

% H

f i ]

¥ : :

i

v

1% Hi-
BEE M2 |mew | e CElicken und siehen Sir, T, . 7y

2.5.1.5 Um den so markierten Bereich auszuschneiden, und
schnitten und in die Zwischenablage kopiert.

17 [ilad Tasen, Hussede F13-10-00 et 2.0 (ROB-Farbes, 1 o aap - B %
Dstei Bewreemen Zuswahl Angicht Eld fhene Fwben Werkceuge Fiter PKHG femster Mile
a8 kg kg B 1oge, lege,

]

]

LTI A

e

2l >
404 B [gee | asmce] § Ausgeichettens Piurl i de Swiichenablage
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2.5.1.6 Den ausgeschnittenen Bereich in einem neuen Fenster 6ffnen. Dazu im Menii [Datei Erstellen]
anwihlen und [Aus Zwischenablage] aufrufen.

Hew.

= Offnen..
# fs Ehenen shinen
@ Adresse shinen .
Zutetst geslinet
| Spothen
& Spechem ynter .
Kope tpeichern
& wederhersteren
ad Lssen_ Huesesle_F13-13-0_avitif dherschrelben
Tuportissen s .. Urnigehal-Strg T

2.5.1.7 Nun erscheint in einem neuen Fenster der ausgeschnittene Bereich mit der Miinze.

@ ‘[Unbanannt]- 10 RGB-Farken, | Fbans) 1051078 - GIMP = o 4
Dotei Bearmemen Zuswshl Angicht Eid fhene Faben Werkreuge Fitep PKHG Fester piMe
3] kg - (k] By Isx
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2.5.1.8 Um auch die iibrige Fliche zu entfernen, im Menu [Auswahlwerkzeuge] den [Zauberstab]|
anklicken.

@ ‘[Unbanannt]- 10 RGB-Farken, | Fbans) 1051078 - GIMP = o 4
Dotei Bearkemen Zuswahl Angicht Eid fhene Faben [Wekreuge | Fite PKHG fester Mie
a by bog L%a = T [ T —— B i e L [ o | e,
ionrmsiign ¥ O Blipsche Aumwahl 3 ol
Farban » Dt dutab ]
L Erade
7] o Fatbprpete o i
1 &, Yergrolierung 2 HachFabesuswiblen  Umschal-O
# Makband Umchatobt | Ionelizens Schere
A T 1 [N "Rif
| @ Gi6a-Operationen ﬂ_\]-)(
11 Meuer Werkzeugkasten -
% =, Fundedis
. Farkben yertsuschen
e
.
e
7]
i
e
i« I— k]
= | msM & i

2.5.1.9 Nun wird die Fldche des Ringes, die um die Miinze herum liegt, mit einem Mausklick markiert ....

@ ‘[Unbanannt]- 10 RGB-Farken, | Fbans) 1051078 - GIMP = o 4
Dotei Bewsemen Zuswahl Angicht Eid fhene fwben Wekeuge Fite PKHG fenster HiMe
a breg - 6] By Isx £ ] ool L 5] [ e,

oy

oy

i« 2 ]
| tase e | mwie] o Bicken und sehen Sic des aksuelien #h ol
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2.5.1.10 .... und durch gleichzeitiges Driicken der Tasten und entfernt.

@ ‘[Unbanannt]-10 RGB-Farken, | Fbans) 16051078 - GIMP = o 4
Dotei Bewkemen Zuswshl Angicht Eid fhene faben Wekseuge Fiter PKHG fenster plfe
3] kg - 6] By Isx £ ) ool L 5] [ lige,

oy

oy

P
[ 1583 [o= ] w5] Mickon und sichen S e = ST

2.5.1.11 Danach denselben Vorgang noch einmal wiederholen ([Werkzeuge] /[AuswahlWerkzeuge] /

/ gleichzeitiges Driicken der Tasten [z=] und []) ....

@ ‘[Unbanannt]-10 RGB-Farken, | Fbans) 16051078 - GIMP = o 4
Dotei Bearmemen Zuswahl Angicht Eid fhene Farbes m!m PEHG  Femster  Hille
3] b kg, | 150 Y] o [ectoctige fuwahl R et B L 33 Doeg, fisge, 2

oy

oy
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2.5.1.12 .... und die Miinze komplett vom Hintergrund befreien.

@ ‘[Unbensnnt]-10 (RGE-Farken, | Fbene) 1051028 - GIMP = o 4
Dotei Bewsemen Zuswahl Angicht Eid fhene fwben Weweuge Fite PKHG fenster HiMe
3] kg - 6] By Isx £ ] ool L 5] [ e,

oy

oy

tig >4

[ [mw | sl o Hicken und siehen Sie des akturlien n ie Umschat)

2.5.1.13 Nun den Ausschnitt umkehren, wodurch nicht der Hintergrund, sondern der Vordergrund, also
die Miinze, die weiter zu bearbeitende Ebene ist. Hierfiir in der Meniizeile und danach

anklicken.

1 *[Unbansnnt]-10 (RGB-Farkan, | Fbans) 1051028 - GIMP = o 4
fhene Fubes Weceuge Fiter PKMG  Feester Hille
By Isp

L3 " Nach Farbe Umschahs 0
1 B yomiad Urmnchahs ¥

oy

oy

[orr | v B Auwabd imetieren
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2.5.1.14 Mittels gleichzeitigen Driickens der Tasten und das Bild ausschneiden, wodurch es in
die Zwischenablage kopiert wird, .....

| “{Unbenannt]-3.0 (RGB-Farben, 1 Ebene) 189611926 - GIMP - X
Datei Bearbeiten Auswehl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter PKHG Fenster Hilfe
P T . EE I T I S B SR S SOIOP  J TP SO S 1. - PRI ST L - S IR S .. TR SIS . - W T

e >
<1428, 316 g | 25%| @ Ausgeschnittene Pirel in der Zwischenablage

2.5.1.15 ....und aus der Zwischenablage einfiigen, indem wie oben Datei [Erstellen/Aus Zwischen-

ablage] angewdhlt wird.

“[Unbansnnt]- 1 (RGE-Farkan, | Fbans) 16061078 - GIMP - o x
Qatel| Eeubemen Zuseahl Angicht B fhene Eaben Wekseuge Fite PKHG fester Mie
O3 hima ey 150 I 1% o0, L5, i, 33 g, fisge, 2
I P e o T -
B Ot
B s Ehenen sbnen
@ Advesce sffnen
Zuletst geifinet
Spochem
& Spechem ynter .
Kopie tpmichers
B Wiederherstelien
Iportieren Strg+L
Tportisten s . UrmachaltStrg-
Vorlage entelen ..
& Drucken.., SurgeP
& Sgite einichten
Ergenachalten
X fsicht schhellen Strge W
B Allesehlieen Umschalts Strge W
& EBeenden Sirge ) |
H
)
g
£
]
< >
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2.5.1.16 Ein neues Fenster 6ffnet sich. Die Prigung ist vom Hintergrund beftreit, und die BildgroBe ent-
spricht nun der Groe der Miinze.

B “[Unksnsnnt]-£.0 [RGI-Fachen, | Thene) 16161673 - GRP - o X
Doter Bearberlen  Busmebl  Anpeht Bl Ebene Fwben Weokscuge Fller PRHG Fenster Hife
‘nzlﬂ Ligg 179 L5, L%, B (2 159 I 15, 1%, L5y, s, B, Liasg, s, Ly

1

Poeral ] ] sovy

g

[pee | 11| cimgckagae Bene (203 MB)

N.B.: Es gibt noch eine weitere Moglichkeit, die Bildgroe der Miinze anzupassen: Nach der Invertie-
rung im Menii die Option [Fanatisch zuschneiden wahlen].

Gimp bietet ebenfalls die Moglichkeit [Nach Farbe auswihlen]|.Im Gegensatz zum Zauberstab
beruht hierbei die Farbauswahl auf der Ahnlichkeit der Farben, gleich, wo sie sich im Bild befinden.

Die unterschiedlichen Miinzmetalle und deren Erhaltung fiihren dazu, dass die Vordergrundfarben der
Miinzen teilweise mit den Farben des Hintergrundes iibereinstimmen. Somit wird dann bei der Auswahl
nach Farben immer auch ein Teil des Miinzbildes entfernt.
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2.5.1.17 Gimp benutzt zum Speichern ein eigenes Format. Um die freigestellte Miinze als tif-Datei
zu speichern, muss sie in das entsprechende Format exportiert werden. Dazu im Menii

[Exportieren als ..] anwihlen.

L ] snnt]-58 Ra8 B vad eporiersn
Diter Eearbeten  Ausmebl  Anpeht
& .

Hame: Unbenanmtd
5

In Gednes speichers || @

Drte Hame * Letzte Anderung
Ty Saachen B Bikdbearbitung 1743

&) Tubetat verwendet £ Risdfemstellung 1740

& o ) Bigecaces 1740

B Sotum ) Dikiguete L1531

B Desitep I Bidumbenennwng 1740

& Windows {5 7 Dstewmbeneneueg Gestem um 1950

3 - RECONERY ()

] <4 DHTI-RW-Lufwerk )
e Dokumdente )

& CO-Lautwerk M4 W..
- AK23{)

- AETU

]

5 Pictures

[ Documante

oy

I Bideearmenung
2 Bidsarbetung-Fore.
B Teenp

[ Rildbmarbattung-ALk...

sy

o

* = lie Expot-Bilder

il Dateipye: THF-Dild

Hitle

Crdoer amdegen

Yorschig

<

Lportieren Abbrechen

B DO

[ | 135 tingchoste Bbene (25,3 MB)

2.5.1.18 Im neuen Fenster konnen die notwendigen Einstellungen vorgenommen werden. Als Standard-
einstellung erscheint *.png (Portable Network Graphic). Soll das Bild als tif abgespeichert werden, so

wird das Fenster in [Dateityp: Nach Endung] aufgerufen ....

PP |

X Suchan I Biddbewbetung a3
B Zuletny veraender [ Bildfrenteliang 17400
B bn 1 Bildgrowin ey
& Setum 1= Bidquelle "n
~ besitcp 1 Bildumbemennung e
& Windiws (04 [ Dateiumberennung Gestemn o 1530
w RECOVERY (D)
o= DVD- B -Landwerk (E)
~ Delumdente (-}
o CD-Lanbwerk (H} W
- AK23()
~ AKTEH
£ Pictures
%- £ Documenes
] ) Bidbearbetung

1 Bidbenrbetung-Fore.
I Temp
= Bddbenbetung-Lbb_

< —

v |

P sre PP e v |

o

Alle Export-Bilder

| ek PEREDES o eru DAY

Keine Autwah

fowe | mns lEngeliugte Ebene (35,3 MB)
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2.5.1.19 ... und ,, TIFF-Bilder* ausgewihlt.

L ]
[

&

o

iy oy o]

ey

B DY

T
= |

Anpcht

B vad eporiersn

Hame: Unbenanmtd

In Gedner speichers |\ @

drte
L Sathen

& Tuletst verwendet

Cirdber enlegen

Heme

E5 Biktbwarbeitung

£ Bifemistetiung

£ Rildgrosces

1) Dikdgpante

I Bidumbenennung
) Datewmrbenenang

= Letzte Anderung
1743
1740
1740
me
1740
Gestem um 1550

Yerrchey

2 bin

2 Satum

2 Deskiey

£ Windue {C:)

~ RECONERY ()

- DND-RW- L,

e Dokumdente )

i@ CO-Lautwerk ().
TEITY >

i

=

Al Export Bilder
= Dateityp: THF-Bild

Datetyp

SUH-Pasterbld-Datei

TarGi-Bikd

Endungen
i, imd imd4, im3d s ras
tga

Wordows BMPBild
o Bithap-Bid
K Finhap- Bild
W Windaw-Speichar

g
shemicon bitmap
pm
wwd
Hille Abbrechen

113% ] Eingefogte Ebene (25,3 MB)

2.5.1.20 Nun wird die neue Datei wiederum im tif-Format oder als png unter ,,C:\temp\Bildfreistellung*
gespeichert. Der alte Dateiname wird {ibernommen und am Ende mit dem Hinweis ,,_fg* (freigestellt)

ergénzt. Mit die Speicherung abschliefien.

° =
[

&
o

ey sy ]

ey

B OO

Anpcht

B vad eporiersn ®
Hame: Unbenanetad

o s ke B Gk aregen
Drbe e * Letxte Anderung Werrehig

Ty Schen 5 Bikdbearkwitung 1743

@ Tuletat vervendes £ Bifemistetiung 1740

= b [S] e 1740

B tm ) Didgpante L1531

B2 Desitep I Bidumbenennwng 1740

& Windows {5 7 Dstewmbeneneueg Gestem um 1950

~ RECONERY (3]

<4 DHTI-RW-Lufwerk )
e Dokumdente )

i@ CO-Lautwerk () W...
- AK23{)

- ARTU

5 Pictures

5 Documante

17 Bildearmenung

B3 Bikdcarbeitung-Fore—.
5 Teenp

151 Bikaarbatung-Akk.

* = lle Experit-Bilder
il Dateipye: THF-Dild

Hitle

[pwe | 113 | cimgctagee Biene (253 M}
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2.5.2 Einstellungen des Zauberstabes
2.5.2.1 Gelegentlich kann es vorkommen, dass das Bild nicht auf einen Schlag freigestellt werden kann
und Teile des Hintergrundes vom Zauberstab nicht erfasst werden.

@ “TUnbanannt] 5.0 [RG0-Facben, | Thane) 18641624 - AP - &8 x
Dot Beorberen  Ausmebl  Angeht Bad fbene Faben Wekseuge Filter Fenste Hife
& Lpq 53 L 135 I [0 I I3 Ly i) Iisp 17, I JErL) I b,

.

g

Fava

W [ ] mavh] ~ e B e s

Beim Zauberstab werden die Pixel umfasst, die direkt mit dem Anfangspunkt verbunden sind. Je nach
dem, welcher Anfangspunkt (rot markiert) gewihlt ist, kann das Ergebnis unterschiedlich ausfallen.

Der Zauberstab hat verschiedene Toleranzen, die iiber den Schwellenwert eingestellt werden kdnnen.
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2.5.2.2 Im Menii Fenster [Andockbare Dialoge] anklicken und hiernach [Werkzeugeinstellungen]|
anwihlen.

@ “[Unbsnannt]-5.0 RGD-Facben, | Fhane) 16641624 - GRAP - =] £
Doter Bewrbeten  fuswebl  Ampeht B Ebene Faben Wekoeuge Fiter |Fenster| Hi
g E

;:l L kD 5 13% L%, Eie, bne,
H "
k Meuer Werkzeughasten,
Ly (2] [Rad Eeeen, Linne FL-01-T4 aviiimportion-20 5 thow L
I [nbenannt]-52 A2 p=
[Unbenannt}-5.0 o

3 ® o Bade
1] BB Fagekete
s Hategamen

1 Auswablgdtor

g Briqusion
i & Joumal

G Zeger
1 i Prifpunkte
:‘ Earben
. & Bt Urenchalte StageB
] W Zechesdymansk
1 ol ptuser Ureschalts Stege P
3 ] Fatberlaufe B G
; = Euetten

o Zchoften
o PR r—
i O Aplagen
=
i
H
=
3 v
S >

[ 123 wy] On Giskog sWerkrrugarmdiungene sntésgen

2.5.2.3 Im Suchschlitz die Einstellung ,,Wert auswihlen. Rechts kann die Toleranz, welche standardméaBig
bei 15 liegt, verdndert werden. Im vorliegenden Beispiel wurde der ,,Schwellenwert™ auf 20,0 gesetzt.

Deter Beerberlen  Ausmebl Angeht Bidd Ebene Feben Werkotuge Fiter Fenste  Hile =

& (Be 53 L 135 I 71 (1 (-9 15 [igp, (V8] Wiwtamagmborgin ) JErL) Iep, Ine,
3

H

.

owoa OO L s T s DO O DY

g

o]

« >
2166088 [pew | mamee] o Kischen und pichen Sie, um ere seue Auswahl s ertellen
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2.5.2.4 Die neue Einstellung speichern. Es erscheint ein zweites Fenster, in dem gegebenenfalls ein neuer
Name mit der Einstellung verkniipft werden kann. Das Fenster schliefen.

Deler Bearberley  Susmebl  Angehl Had Ebene Faben Wekstuge Fller Fenste Hile
& L9 I L 155 k. 5 555 I Lp Jigip, (18] Wt gasbongen o) o) b5, br, e

8 mot
 Voruissttiung Susiraisy -

Byvest |
i1 ; :

gy

g

Fava

« > ols
2385631 [pew | 113wi| o Kiicken uedd tichen Sie, um eine estue Sarsahl b erstellen

2.5.2.5 Die gewihlten Einstellungen sind nun nur fiir die aktuelle Gimp-Sitzung giiltig. Nach Beenden
des Programms werden alle Einstellungen wieder auf den Programmstandard zuriickgesetzt.
Um die Einstellungen beizubehalten, im Menii ,,Bearbeitung® / ,,Einstellungen‘ wihlen.

& GNU Image Manipulation Program - A ®
Datei | Bearbelten  Auswehl Angicht Bild Ebene Farben Wedasuge Filter PEHG Fenster Hife

Stig+Z

Stige¥

StigeX

Strge

Sichtbares kopieren Urnschalt=StrgeC

0 Enfigem StgeV
B inAuswahisinidgen

Einfgen als v

Aglagen ke

Leschen Entf

Verdergrundfarbe fillen Strge

ergrundfarbe follen Stige

ter fullen Strg+

A nachaiet
Pfad nachaichen .

Enzeiungen
fingategerate

| @ Testenkombinationen
@ Module

# finheten

A cee@EOomEme

Den Dialog =Einstellungens anztigen
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2.52.6 Im neuen Fenster bei ,,Werkzeugeinstellungen das Kistchen [Werkzeugeinstellungen

beim Beenden speichern]| mit einem Haken versehen.

A GHU Image Manipulaticn Pregram
m—wmm-ﬂmwwgmz—h——ammr—-_m

Werkzeugeinstellungen

2.6 Dateien umbenennen

Um die Dateinamen umzubenennen, um die freigestellten tif-Dateien mit dem Zusatz ,,_fg* zu versehen,
eignet sich wiederum die Batch Konvertierung von IrfanView 4.22. Bevor die folgenden Schritte fiir die
Dateinamenumbenennung ausgefiihrt werden, kopieren Sie die fiir die Bearbeitung vorgesehenen Datei-
en in das Verzeichnis C:\temp\Bildbearbeitung.

66



2.6.1 Einzelbildbearbeitung mit IrfanView 4.22

2.6.1.1 IrfanView offnen und im Menii den Befehl wihlen; danach die Datei ,,C:\temp\
Bildbearbeitung® im Suchschlitz aufrufen und das erste Bild mittels Anklicken 6ffnen (siehe 2.1.1 Format-
konvertierung).

SOIAYAM0XIERPD 12 18% 1071 ME/SRESME JROSI0NT/ 18438

2.6.1.2 Im Menii die Zeile [Batch Conversion/Rename] (Stapel-Konvertierung/ Umbenen-
nung ....) anklicken ....

Recent files

Open with extesnial editir s
Open s
Thumbasile J2s]
E s
Start shdeshow with cument file list G-
Batch Comvenion/Bensme... =
b =
Cul-§ =
5 =
Pre.. e =
eShifts A =
Be  —

SUMx 4000w I4EPP 172 1A% 1971 ME/SEESME B083017
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2.6.13 .....und [Batch Conversion]| auswihlen.

]

§ M Batch conversion

Sucheni || sty i R

Cusgut foemar

tej0

Bad Ead
Essen_Huesede Fl.. Essen_Huesede F

Batch rware seirgs
Mo ey
Optiern.
Doeser PC
Hetowark
Canerame
Caetro Common Graghic. Fes

S N ] Fantre Movere | | Lesd THT
s

e — et i (0 Adddl Femeve sl Mowsdown  Sevess TXT
Use cument flock ) deectony [

[l iachute pubtemsones for 533 o nc parvwd o .

2.6.1.4 Unter [Batch rename settings]| das Feld aufrufen.

]

§ M Batch conversion

ok oy

Fo] P Schenin | Bicbeabetung . @& m-
® Bucroeane
() Bateh corwarnon - Rename ol e

e Schnelivagrt

Desitop

Bad Bad

Essen_Huesede Fl.. Essen_ Huesede F
Batch rware seirgs
Mo ey

Daerame
Daetye S, e s
e sontios | [ Fantre Movere | | Lesd THT
s

e — et i (0 Adddl Femeve sl Mowsdown  Sevess TXT
Use cument flock ) deectony [

[l iachute pubtemsones for 533 o nc parvwd o .

[ St Preve mage
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2.6.1.5 Ein neues Fenster ,,Batch rename settings* 6ffnet sich. Unter ,,Name pattern* wird in die vorge-
sehene Zeile die Abkiirzung fiir den Dateinamen ohne Endung ,,$N* und der erweiternde Zusatz ,,_fg*
geschrieben. AbschlieBend das Fenster mit [OK| schlieRBen.

*
i
tomk o
) Batch corvwermon Suchen n
® Bycrenane
{1 Batch eorrvaricn - Fararme reaul ey i
i i s [Em——
Cusput foemar E
Desitop
Batch rware setirge 3
iR Biblicthekan
Optens 3
Ditser PC
E g
Hatowark
ot drectory for et bles Sont o
< temg
Use cument flock ) dewczony Bowse | PedRe(l

[ sy subomcssnes o ke o et v o wat

[ Shem Brwcan mage

Stat Batch

Furtest rename P mage

Bad

Eszen_Huer

Eorrumeen doty
Siwng courter: |1

ovement: {7
] R lnat rerarme courtir foet a0 st

Fleclace bt e
Faglace test e

(0 Rerame cogralingus fles for achuanced woens srly. o yous ow ok
¥ 1 fherame srency et
18 4 s shom renare enar

duphcate Mename Bur (11 (B #tc. for Copy/Move option]

rervebe exatng fles iat pour own rak 1)

Pt

1®

2.6.1.6 Unter [Output director

for result files| mit [Browse] das Zielverzeichnis ,,C:\

temp\Bildumbenennung anwihlen®. Mit die Auswahl beenden.

*
i ¥
Work
) Bateh comverman Suchen
& Batch sname
(CHBateh corarton - Farire el s &
Basch Convarson ssngs Schneltougrd
Outpus foemar =
Desiaep
Batch rware setirge =
i B Btlictheken
Bide 3
K Optens =
Doeser PC
=4
Ntz

Dutpnt oo for et fles

St o
< e
Use cumwt (lock ) dewctony -

[ sy subomessnns For ks o et v o vt

[ Shem Brwcan mage

Frecwn mage

Bcbeabetung

)
]

Bad
Essen_Huesede F

Dudar uchan

brechen
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26.1.7 anklicken und mit die Umwandlung durchfiihren lassen.

*

§ M Batch conversion *

O ik ommsiar Schenn | Bldbeabetung J o -

Sehneliougrdt

Batch converson setngs ' = i
q [ J
Cusput foemar o )
S | ¥ r I

Desitnp Bad Bad
Essen_Huesede F1.. Essen_Huesede F1.
Elictheien
Cptens -]
=
Doeser PC
g
Hetanrh
Commen Graghic Flas
Dutpnt oy for remt e s Lol THE
C e Datmumbererrung
Movedown  Sevess TXT
Use cumert ook n) deectory Lol

[ B T e

2 S B mage

Frecwn mage

2.6.1.8 Sobald im Fenster [Batch conversion done] die alten und die umgewandelten Dateien ange-
zeigt werden und die blau markierte Statuszeile[x Files - Errors: 0, Warnings: 0] erschienen

ist, wird die Umwandlung mit abgeschlossen.

*

i ®

) Batch convenson
#; Baich rename

Bl sormvermon - Fenars el s
Dach convenson seangs
[r—

Bt e ety

Opern

B2 Pl  Erora: 0, Wi

el | € >

€50 | Copyta cpbanes Futuem. b bateh Bt baech

e camrerd (ko) deretory Eromrse

Urehinbe pubrdeeetines for hekd o, oo saroeed om e

) Show Preview mage

St Balch

Pl et renarme. Freeven mage

Careel
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2.6.1.9 Die Dateien sind nun mit dem Zusatz ,,_fg* versehen.

SOMxAMO0x24EPP 172 1A% 1971 ME/SEESME  JRO0SI017/ 184308

2.6.2 Stapelverarbeitung mit IrfanView 4.22

Auch hier konnen die Schritte 1 bis 6 iiber die ,,Eingabeaufforderung®, das Dialogfenster ,,Ausfiihren*
(siehe 2.2.4 Ausfiihren der Kommandozeile iiber das Dialogfenster ,,Ausfiihren” oder 2.2.5 Ausfiihren
der Kommandozeile iiber die ,,Eingabeaufforderung®) oder ein Icon ausgefiihrt werden.

Dach convenson seangs
Fy e p—

Bt e ety

Opern

Cepy ta ciphond Fahum b3 batch it bagsh

Fur et e, Frrern magr
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Wiederum ein Icon erstellen und mit dem Namen ,,IrfanView ad fg* versehen (siehe 2.2.3 Ausfiihren der
Kommandozeile iiber ein Icon). Unter Eigenschaften folgende Zeile eingeben:

C:\Programme\IrfanView\i view64.exe c:\temp\Bildbearbeitung\*.jpg /
convert=c:\temp\Bildumbenennung\$N _fg.jpg

[ | Programm [ | Ausgangsordner M Ziclordner

Nach Beenden mit 0k und Doppelklick auf das Icon werden die Dateien mit dem Zusatz ,,_fg*“ versehen.

2.7 Bilder in den MaBstab 1:1 setzen

In den vorliegenden Beispielen haben die Fotos eine Grofie von 6016 x 4000 Pixel, was bei einer Auflo-
sung von 300 dpi einer Bildgroe von 509,35 x 338,67 Millimetern entspricht. Da die Fotos mit Mafstab
versehen und alle im gleichen Abstand aufgenommen wurden, liegen alle Miinzen in relativer Grofle
zueinander vor. Unter den Teststiicken ist auch eine moderne 2 Cent-Priagung, deren Durchmesser 18,75
mm betrégt.

In Fundpublikationen miissen die Miinzen im Mafstab 1:1 abgebildet sein. Entweder werden die Bilder
im Text- bzw. Layoutprogramm verkleinert, oder die Stiicke werden von vorne herein auf Originalgrofle
gebracht.

Die nachfolgenden Malle beziehen sich auf die eingangs angesprochene Einstellung der Kamera Nikon
DS 3200 mit einem Objektabstand von rund 14,5 cm zum Objekt. Der Prozentsatz fiir die Verkleinerung
der Bilder auf Originalgrole muss fiir jede Stativeinstellung und jede Bildgrofle eigens ausgerechnet
werden.

Bevor Sie beginnen, kopieren Sie die zu bearbeitenden Dateien in das Verzeichnis C:\temp\Bildfreistellung.

2.7.1 Einzelbildbearbeitung mit Gimp 2.8
2.7.1.1 Das freigestellte 2 Cent-Stiick in Gimp 2.8 offnen ....

8 [TectWPKIHG (7] Fgmpantiont-2.0 [RGR-Fackion, | hane) 104741051 - GRAP - =] £
Doter Brerberlen  Ausmebl  Angeht Bid Ebene Faben Werkotuge Fiter PKHG Fenster Hille
&, L e [E] I3 Esp 2] I Jioge, [, [ise i,

o i LA

£k
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2.7.1.2 ....und im Menii die Option [Bildeigenschaften] wihlen.

) [TectWPKHG [3)_fgllimperion]-2.0 RGR-Fasben, 1 fhane) 10471051 - GRAP a X
Diles Borbeten duimil Aot [ Bbene Ewbon Wokoge Flter PRHG Fete Hite
&, Y- StrgeD k8 I3 s lige s, s o A
4 | Modus . ~
1 Tnemalommation E
. = Lenwandgrolle ...
| Linweand an Ebenen anperien
| Lonwand an fuswahl sspassen
a | B Drocrete..
1 | ™. 4d giaheren
Ej Pl Buvmahl pchnedes
{ | Awtomatisch ruschneiden
| Eanaticeh suschneiden
Sichtbare Ebenen ereimen Sargebt
84 sysammentigen
] Sichtbare Ebenen ausrichten ..
Hilinmen
E Baster kunfigureren .
o
i
n
H
e
>
s | | Bddinformationen anceigen
2.7.1.3 Im Fenster Bildeigenschaften ist die Groe der Miinze angegeben: 88,65 x 88,98 mm.
W [TerWPHHG (3] gl mparien]-2.0 RGH-Fadken, | bane} 10471051 - GAMD
Deter Berbelen  Busmebl Ampeht B fbene Fawben Wekscuge Flter PRHG fenster flle
=, |, b5, Lig ke b 1sp Ime. Lioge, 12210, Iseo, Ji7go, wa
l
B bideigenschatien *|
] ) Bildeigenschatien
e |
Farbprofil - Kommentae
{ Gréfle in Finck 1047« 1031 Pooel
Druckgeofie: 54,65 » 55,38 Milnster
Authtsung: 103 350 PPI
Farbrasm: HGE Faizen
9 Disteinamne: C\emp\R-.G (3] fgtf
e
o
i
n
H
e
E

e | ] TG L (123 WB)
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2.7.14 Das freigestellte 2 Cent-Stiick hat bei einer Auflosung von 300 dpi und einer Bildgrofie von
6016x4000 Pixel eine GroBe 88,65 mm. Im Original hat diese Miinze einen Durchmesser von 18,75 mm.
Um das 2 Cent Stiick im Mafstab 1:1 abzubilden, muss es auf 21,15% verkleinert werden.

ﬁ-lgx 100 =21,15 %

b

N.B.: Die digitalen Spiegelreflexkameras haben je nach Hersteller andere BildgroBen (siche die Uber-
sicht bei https://www.din-formate.de/digitalkameras-vergleich-alle-foto-bild-groessen-pixel-aufloesung-
test-druck-format-4-3-2-16-9-uebersicht.html [30.08.017]).

2.7.1.5 Um die Verkleinerung in Gimp durchzufiihren, das entsprechende Bild im Verzeichnis C:\temp\
Bildfreistellung 6ffnen und im Menii den Punkt [Bild skalieren] aufrufen; alternativ kann
auch mit der Maus ins Bild hinein geklickt werden, um das Fenster ,,Bild skalieren* zu 6ffnen.

A [t Frten Huscads F13-10-08 v fqlmnpostion]-00 (RGB-Farkan, | Fhane) 160821657 - GIMP - =] £
Ditei Brabeen  Buiwebl Arpeht BB Ebene Eoben Wekstuge Flter PRHG Feter Bl
oy Ligg, E T < — o0 I I I, i [5p 7§ i % ByF ]
Mdodus B -
Trumalcemation 4
G B, Lenvandgrle ..
Leinwand an Elesen anpanien
Lemwan; d 4 Auswsh  ampaien
1_ B Drockgpste ..
H
)
=
i
3 "\
0 Bidgigenschaiten
d
i
H
=
f
&
=
i
H
£
7
g L 3}

] ““qhkﬁ';a-t.dn —
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2.7.1.6 Die Felder fiir ,,Bildgrofie® auf percent einstellen ....

Dt Berbeten  Busmebl  Anpmhl B Ebene Feben Wokstuge Flter PRHG feniter Hifc
=y Lize 1% £ L B 253 152 I Lip I35, L5 1T, PR, g%, B5p i
3

r

bawa |

oy P

oy

2.7.1.7 ....und ,,21,15“ eingeben. Mit die Einstellungen bestitigen und die GréReninde-
rung durchfiihren lassen. Das Bild ist nun auf 21,15% der Originalgrofie verkleinert und liegt im Maf3stab
1:1 vor. Wichtig ist, dass die Anzahl der Pixel nicht verdndert wird.

Reter  Beorberlen  AuimeM  Ampchl Bad Ebene Faben  Wekseuge Fiter PRHG  fenster  Hife
=g L% 1% Lig. LS, L 15 5 1158, 155, L5, 1%, P, L, Bs% B
o

o

] P

ey
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2.7.1.8 Das neu skalierte Bild ins Verzeichnis C:\temp\Bildgroesse exportieren (siehe 2.1.14.19-22) und
den Dateinamen mit dem Zusatz ,,_og® (Original Grofe) versehen.

2.7.2 Stapelverarbeitung

Die stufenlose Verkleinerung der Bilder in % kann ebenfalls als Stapelverarbeitungsdatei durchgefiihrt
werden. Hierzu eignet sich BIMP 1.18 (https://alessandrofrancesconi.it/projects/bimp/ [17.7.2017]), aber
auch ImageMagick 7.0 (https://www.imagemagick.org/script/porting.php [20.7.2017]). Image Magick
ist ein Bildverarbeitungsprogramm, welches in groBem Umfang Stapelverarbeitungen erlaubt.

2.7.2.1 Stapelverarbeitung mit BIMP 1.18

2.7.2.1.1 Nach dem download die Datei gimp-plugin-bimp_win32.exe anklicken und die Installation
ausfiihren. Das Programm ist im Menii Datei mit seinem Namen ,.Batch Image Manipulation® als Unter-
verzeichnis installiert. Die Sprache des Zusatzprogramms passt sich der in Gimp installierten an.

Al GM Iaqe Manigulstion Prograen - [ ] £
Bole| Bcrrbeien fuswebl Anpeht B Bbene Foben Wekseuge Flter PRHG Ferter Hife
Hew. Sige
Ereelien »
Ciffren .. Sg+0
. Ak Ehenen effnen . Sogr A
@ Adresse otmen .
ateh g Manigubiion .
Tulett gretinet »

Batch Image Maripulation Phage
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2.7.2.1.2 Nach dem Anklicken 6ffnet sich ein Fenster. Fiir die Option [Speichern unter]| den Ziel-
ordner C:\temp\Bildgroesse auswéhlen.

Al GHl image Manipuiation Pragram - g x
Dotei Beacbeitiy Auswsdl Angcht B4 [bens Ewben Wekseuge Fiter PKHG fente Hife

4 Batch Image Manigalation Plugin ®

2.7.2.1.3 Das Feld anwihlen. Es offnet sich ein Fenster mit verschiedenen Auswahlméoglichkei-
ten; markieren.

& GHU Image Manipulation Pregram = a X
Dotei  Bearbeiten Auswshl Angicht Bild Ebenc Farben Werkzeuge Fiter PKHG  Fenster Hilfe

|4 Betch Image Menipulation Plugin *
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2.7.2.1 4 Im Fenster ,,GroBe dndern* kdnnen die verschiedenen Einstellungen gemacht werden. Zur Ver-
kleinerung in Prozent die Option [auf einen Prozentsatz des Originals] markieren, danach
[Seitenverh&ltnisse beibehalten]| anwihlen und den Prozentwert fiir die Verkleinerung einge-
ben; im gewéhlten Beispiel: 21,15. Mit die Einstellungen bestitigen.

N.B.: Bei Zahlen die englische und die deutsche Schreibweise beachten! Im Deutschen werden Dezimal-
zahlen mit Komma (1,15) und im Englischen mit Punkt (1.15) geschrieben.

L=l

Dotei Bearbeiten Auswshl Angicht Bild fbene Farben Wergeuge Filber PKHG Fenster Hitfe

L]
Aufgaben-Satz
{4 Groke andem X
® auf snen Prozentsatz des Originals [ Auflosung andem
Eng} ) auf genaven Pichuer -tchoss 2005 Y-Achse: (720005 i
fir Breie und Hohe

© Allowstretching

@) Setenverhitnis beibehalten

O Filwith padding | BN

Breiter 2115 | Hehe 2115 3 %
Interpolation Cubic ~
Hal
Aok 3 cancel
 dbon T I Crose ] < spply
2.72.1.5 [Hinzufiigen von Bildern] anwihlen ....
w L
Dutei  Besrbeiten Auswsbd Angebl Bdd fhens Faben Werkseuge Fiter PICHG Fenster Hife
| Batch image Maniputation Phugin »
Aufgaber-Sts
+
Add
Eingabedateen und Cetaeen |
Speichemin Bidgrotsse L)
[ Dedneribnbbus beibehaken
[ Anderungsdstum betehaiten
ey 3 o < teply
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2/72.1.6 ....und [Order hinzufiigen] ... aussuchen.

0 GMA beage Manipuation Pragraen - a %
Dotei Basrboiten  fuseshl Anpcht ad fbens Ewben Werkseuge Fiteg PKHS Fenster il

Spocmn| wigons | [§]
] Gednerstrubtur beibehaken
[ Anderungsdatum beehatten

2.7.2.1.7 Es erscheint der Explorer von Gimp; darin den Quellordner aufrufen. Mit werden die
darin befindlichen Dateien geladen.

&@ GhU Image Manipulation Program 3 a x
Dates Bearbeten 291 g wahlen Sie Ordner mit Bidern ous X

B === =
Places Name < Sze  Modified -
£ Search ol Test (2 g 6 164368 2008

© Recently Used ol Tes (3) fo.tif A2MB  Samstag
B3 bin & Test 14)_fo.tiF TAME Samstag

£ Saturn o Test (5] foif 113ME Samstag

B Deskiop ol Test (6] fg.tif 44MB  Somstag

& Windows [C:) & Test (7)_fouif 35MB  Samstag

« RECOVERY (D) o Test (8] foiif 14ME  Samstag

5 DVD-RW-Laufwerk (E) | | 8l Test (10} fg.tif BEMB  Samstag

- Dokumdente (F:)

-~ SK22(6)

o K22 (K)

~ SYSTEM (Z)

£ Bildbearbetung

£ Bildbearbeitung-Fore..

£ Temp

- e
L] Dateien aus der gesamten Ordnesstruktur hinzufugen
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2.7.2.1.8 Fiir die anstehende Dateinamenerweiterung im Fenster wiederum anwihlen .....

& GNU Image Manipulation Program - B X
Dotei Bearboiten Avswshl Angicht Bid Ebene Faben Wedacuge Filter PKHG Fenster Hife

4 Bastch Image Manipulstion Plugin x

e e8]

Ci\temgp!\Bildfresctellung\Test (2)_fg.tif fm}

Ci\temgp)\Bildfrestellung)\ Test (3)_fg.tif

Chtemp\Sildrcistellung\Tet (4 fg.t6 [ At besehaten
Citemgp!\Bildfresteftung)\Test (5)_fg.tif

Civtemp)\ Bildfressteliung\Test (6) fg.tif

Civemp\Bildfreistellung\ Test (7T)_fo.tif

Citemg\Bildfreiteliung\Test (8)_fo.tf

2.7.2.1.9 ....und im Fenster mit dem Unterverzeichnis [nach einem Schema umbenennen| markieren.

4l GNU Image Manipulatien Frogram . a %
Dates  Beorbesten Auswshl Angicht Bid  fbene Farben Werkseuge Filter PKHG Fenster Hilfe

4l Batch Image Manipulation Plugin x
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2.7.2.1.10 In der Befehlszeile des Fensters ,,$$_og* eingeben und mit bestétigen

=]
Datei Beabeiten Auswehl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Fiter PKHMG Fenster Hilfe
L=
Aufgaben-Satz
A =
14 nach einem Schema umbenennen ®
Eingabedateien und Optionen |
C:temp\Bildfreisteliung) Test | $5_°i Bildgroesse
Ctemp\Bildfreistellung!\Test {  Schiagworte e
Ctemp!ikdireistallung! Test § 35 = Original Dateiname (chne Endung) sihahaltsn
Cotemp\Bildfresateliung| Test { = = Zahinummer
e Bidfeistelung Test { @@ = Datur und Zest (WJ-MM-TT -]
Cotemp\Bildfressteliung| Test {
Ci\temp Bildfreistellung! Test {
Ci\temp Bildfreisteliung) Test {
Hinzuligen von Bildem o #gance
About K Croce <f apply

2.7.2.1.11 Mit wird die Stapelverarbeitung gestartet. Die ausgewihlten Dateien werden nun
auf 21,15% verkleinert, im Verzeichnis C:\temp\Bildgroesse mit dem alten Dateinamen und der Dateina-
menerweiterung ,,_og" gespeichert. Sobald der Prozess abgeschlossen ist, erscheint im unteren Bereich

eine griine Linie.

=]

Datei Bearbeiten Auswshl Angicht Bid Ebene Farben Werkzeuge Filter PKHG Fenster Hife

& Batch Image Manipulstion Plugin
Aufgaben-Satz

A

Eingabedsteien und Optionen

Citemp! Bikdfreisteliung) Test (10)_fg.tif
Citemp! Bildtressteliung) Test (2)_fg 4

Ctemp!Bildireisteliung! Test (3)_fgtif

Coitemp! Bildfressteliung)\ Test (4)_fg 1

Citemp! Bildireisteliung| Test (5)_fg.1if

Citemp!\ Bildfressteliung)\ Test (6)_fg 6

Ctemp!Bildireisteliung! Test (7)_fg1if

Citemp! Bildfressteliung) Test (8)_fg 4

Hanzufiigen von Bildem

hdd

Bilder entfemen

Ende, alle Datesen wurd:

Speichemin Bildgroesse

[ Ordnerstrubtur beibehakten
[ Aindesungsdstum beibehalten

betet mit 0 Fehles

K Close
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2.7.2.2 Stapelverarbeitung mit ImageMagick 7.0
ImageMagick weist eine Vielzahl von Moglichkeiten auf, um Prozesse der Bildbearbeitung als Stapel-
verarbeitung via command-line durchzufiihren. Fiir tif:

C:

cd\temp\Bildfreistellung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-016\magick mogrify -path C:\temp\Bildgroesse
-resize 21.15% -compress LZW *.tif

forfiles /M *.tif /C ,cmd /c ren @file @fname org.tif“

[ | Programm
| Ausgangsordner M Zielordner Ausgangsordner = Zielordner

Fiir png:

C:

cd\temp\Bildfreistellung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-016\magick mogrify -path C:\temp\Bildgroesse
-resize 21.15% *.png

forfiles /M *.png /C ,cmd /c ren @file @fname org.png”

[ | Programm
| Ausgangsordner M Zielordner Ausgangsordner = Zielordner

Der Wert fiir die Verkleinerung auf 21.15% ist als variabel zu sehen, denn er bezieht sich auf den Abstand
von 14.5 cm zwischen Kameraobjektiv und Miinzen. Wird der Abstand vergroBert oder verkleinert, muss
er erneut berechnet werden (siehe 2.7.1.1-4). Bei Dezimalzahlen die englische Schreibweise beachten
und ,,.“ statt ,,,“ benutzen, also 21.15 statt 21,15. Forfiles ist ein Dienstprogramm von Windows, um Be-
fehle auf eine Gruppe von Dateien anzuwenden. Es wird hier verwendet, um die Dateien umzubenennen.
Der Ausgangsordner ist dabei auch der Zielordner.

Das jeweilige Fenster der ,,Eingabeaufforderung® am Ende schlieen, indem der Befehl ,,exit* eingetippt
und durch Driicken der Taste [<3] (enter) ausgefiihrt wird.

N.B.: Die Befehlszeile kann entweder iiber die ,,Eingabeaufforderung* (siche 2.2.5 Ausfiihren der Kom-
mandozeile iiber die ,,Eingabeaufforderung®) oder mittels einer Batch-Datei (siche 2.12.2 Erstellen der
Batch-Datei) ausgefiihrt werden.

* Eingabeaufforderung/PowerShell: Wenn die command-line iiber copy and paste in die Eingabeauf-
forderung eingefiigt wird, wird der Befehl problemlos ausgefiihrt.

» Batch-Datei: Bei der Erstellung einer Batch-Datei mit dieser Befehlszeile mufl das ,,% verdoppelt
werden. Also ,,21.15%%"* statt ,,21.15%". Dies liegt daran, dass ,,%" in einer Batch-Datei eine be-
stimmte Funktion hat, die als ,,21.15%* nicht definiert ist, vom Programm nicht verstanden und ent-
fernt wird. In einer Batch-Datei muss die Befehlszeile lauten:

C:

cd\temp\Bildfreistellung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-0l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildgroesse
-resize 21.15%% -compress LZW *.tif

cd\temp\Bildgroesse

forfiles /M *.tif /C ,cmd /c ren @file @fname org.tif”
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bzw.

C:

cd\temp\Bildfreistellung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-0l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildgroesse
-resize 21.15%% *.png

cd\temp\Bildgroesse

forfiles /M *.png /C ,cmd /c ren @file @fname org.png”

Die Batch-Dateien ,,2-7 Bilder 1 zu 1 png.bat* und ,,2-7 Bilder 1 zu 1 tif.bat* sind zum downloaden
beigefiigt (http://www .fan-nds.de/pages/wir-ueber-uns/fan-schriftenreihe.php [19.5.2018]).

2.8 Bilder zusammenfiigen

Um die freigestellten Aufnahmen der Miinzvorder- und —riickseite gemeinsam zu verbinden und in ei-
nem Bild vorliegen zu haben, gibt es mehrere Moglichkeiten.

2.8.1 Einzelbildbearbeitung mit IrfanView 4.22
Um Bilder zusammenzufiigen eignet sich ebenfalls IrfanView 4.22. Fiir die folgenden Schritte ist kein
besonderer Quellordner notwendig.

2.8.1.1 Im Menu anwihlen und im Untermenii [Create Panorama image] auswéhlen.

A ifanview - o x
File Edit Image Options View Help
=1 o @

Create New (empty) image

Create Pancrama image...

Shaw channel

Negative (invert image

No file loaded (use File-> Open menu)
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2.8.1.2 Im Fenster ,,Create Panorama Image® . markieren. Mit die

Bilder, die zusammengefiigt werden sollen, .....

it you can craste mwimw parveens mages i the Thumbrals window wsing the Cresle Contact Shee!
franre

et mages

Sont mages

Move mages o
Move mmages dren
[ P PR p————— e
AdS Ipate Detwesn maget
Soecng [0 | e iene b egati

Ho fie loased use File-> Open meny]

2.8.1.3 ..... importieren.

temp > Bildfreistellung

Dateiname: Al iles

Offnen Abbrechen

Mo file loaded (use File:» Open menu)
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2.8.1.4 Bilder markieren [==] und [ und klicken.

Bildfreistellung

ideos

Windows (C

Dateiname: | “Test av v Al files

"~ Offnen Abbrechen

Mo file loaded (use File-Open ment)

2.8.1.5 Mit werden die Bilder verschmolzen. Der Abstand zwischen den Bildern kann
tiber ,,Spacing® eingestellt werden.

18 Hantortal - K bges 8 gt s o crevens cewn
TiVesieal - cd mages below prevns ones

Hint: you can cresty sultiem panomms gt 1 the Thusbeals window usng the Crasle Contact Sheet
franre

et mages

e Bicbmteirg Tret av
Ctemg Bichemelurg . Tost v il

] et f e ks mmage s et comer. st aptiors o e “reent-Test ™ dialog

o fie leaded (use File-> Open menu)
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N.B.: Wenn die Bilder in der falschen Reihenfolge erscheinen, anklicken und im neuen
Fenster [Sort order (file properties) | ,,by Name (ascending)* anwéhlen.

N.B.: Bei IrfanView wird die GroBe des angehingten Bildes der des ersten Bildes angeglichen, denn das
Programm geht davon aus, dass beide gleich grof} sind. Bei Geprigen, deren Stempelstellung 180° oder
360° betridgt, ist dies ohne Belang. Bei halbierten Prigungen mit einer anderen Stempelstellung wird
dieser Nachteil jedoch besonders deutlicht (Abbildung 10.1-2). Bei der Kombination der beiden gleich
groflen Miinzbilder (Abbildung 10.2) wird die Bildhohe der Riickseite der der Vorderseite angeglichen.
Dabher ist diese Methode der Bildkombination in erster Linie fiir neuzeitliche Miinzen geeignet.

Abb. 10
Halbiertes Nemausus-As mit einer Stempelstellung von 90°.
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2.8.2 Einzelbildbearbeitung mit GIMP 2.8

2.8.2.1 In der Meniileiste die Option anwihlen; es erscheint das Fenster ,,Ein neues Bild
erstellen”. Hier wird die GroBe des Hintergrundes festgelegt. Da es sich immer um zwei Bilder handelt,
sollte die Fldche doppelt so breit wie hoch sein. In dem gezeigten Beispiel betrigt die GroBie des Bild-
hintergrundes 2000 x 4000 Pixel.

L 2
Doter Bearberteny  Auswebl Anpett B Ebene Foben Wekoeuge Flter PRHG Fenster Hille

& Tin neves Bl enstelien "
Heelagen: "'
Rikdgrofie

Breite: j20

Hebg: 2000

2.8.2.2 Das erste der einzufiigenden Bilder mit dem Befehl [A1ls Ebene 8ffnen] einfiigen.

1 o ®
Detel | Dearbeten Ausvahl Angicht B [bene Faben Wedsewge Fiter PEHG Fecter Hilfe

"""" : o N - O . P . P - S I . P U - P
8 -

Stege

Shrget
Urnschake Stige & :

Umschats Strge £

Strg+P

M Ansicht schiieBen Strge W
B A schbeten Umschatte Strge W
@ Beenden Strg=0

law= | 8% Bilddabei s Tbenen offoen

I pandera-combine.sem ~ | W WoHviiSsenpess v B Aukat Mesdatensp ',,f’,’ﬂ',",l x
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2.8.2.3 Das eingefiigte Bild wird mit Hilfe der Maus oder den den [Pfeil-/Cursortasten]| zum

linken Bildrand hin verschoben.
£l
&

e [ | % o]l Bors. 1936080 I ersipa (821 ME) .

2.8.2.4 Das zweite Bild wird ebenfalls iiber die Option [Als Ebene Sffnen] eingefiigt und erscheint
rechts neben dem ersten Bild. Der Abstand zwischen beiden Bildern kann wiederum mit der Maus oder

den [Pfeil-/Cursortasten] verdndert werden.
a
*

i
2200 [ree | s vl Bors 19536080 ]
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2.8.2.5 Im Menu die beiden Bilddateien mit dem Befehl [Bilder zusammenfiigen] fixieren.

Lad mmlmw:wm-w

e d

- 8 x
Ebene Foben Wekstuge Fiter PRHS Fenster Hife .
[y — Soged o lite ) Ese 5% 5, {550 s
IModus L]
Tremafeemation L

2.8.2.6 Abschliefend tiber de Befehl [Fanatisch zuschneiden]| den Rand entfernen.

Datei Besrbatiten

Buvesbl  Angch Ebene Fwben Wedsruge Fiteg PRHG fe

pniter e

& [uplmeren

fogeD
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2.8.2.7 Die Bilder sind nun in gleicher Grofle miteinander verbunden. Abschlieflend das Bild speichern bzw.
exportieren.

“[Ville Borg 1953-5060 I evgllexpentieit]-23.0 {REE-Farken, | Ebene] 252841514 - GIMP [- B
Dstsi Bascbtinen fuswabl Angcht ad [hens facben Weceuge Fiter PKHG Fener b
] L5 | PR S SRS || AN [ i [0, B, L [, [, e L, |,

]

= 26% | Hirtergrund {167.3 MB)

2.8.3 Stapelverarbeitung mit ImageMagick 7.0

Um zwei Bilder desselben Formates (*.jpg oder * tif), die sich im gleichen Ordner befinden, zusammen-
fiigen zu konnen, eignet sich wiederum ImageMagick.

Die Befehlszeile fiir Bilder, die im jpg-Format vorliegen, lautet wie folgt:

C:
C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-016\magick montage C:\temp\Bildablage\*.Jjpg
C:\temp\Bildumbenennung\new. jpg

[ | Programm [ | Ausgangsordner M Zielordner

Die als *.tif vorliegenden Bilder werden nach der Montage zusitzlich noch in *.png umgewandelt
(siehe 2.2 Formatkonvertierung).

C:
C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-Q0l6\magick montage C:\temp\Bildablage\*.tif
C:\temp\Bildumbenennung\new.tif
cd\temp\Bildumbenennung
C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-016\magick mogrify -path
-format png *.tif

[ | Programm
[ | Ausgangsordner M Zielordner Ausgangsordner = Zielordner

2.9 Verinderung der Bildgrofe

Gelegentlich kann es sinnvoll sein, die Bildgroe zu verdndern. Auch hier gibt es wieder die Moglichkei-
ten der Einzelbildbearbeitung und Stapelverarbeitung.
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2.9.1 Einzelbildbearbeitung mit Gimp 2.8
2.9.1.1 Das entsprechende Bild 6ffnen und im Menii das Unterverzeichnis

anwihlen.

. . ; " —
Dosi Deatbeien duonahl Agcrt JRH) Downe Puben Wotomge Fikw PRHG Eersier ife
e BT W pupkieren StgeD a2 |20, i ogt, | 2, |2, [ o, =
Pedodus L -
1 Transfarmation .
] By Leimmendgrobe
7 Leivwand an [benen anpassen ~ B e ':
Leimwand an Auvwahl anpassen ]
B A Al Aaveahl guschosiden
T] fntomatisch ruichneiden ,
i povsaresrs ,
Sachitbase [Eanen yersnen .. .
] qu’!ﬂ :
Sachibare Feenen surichten - |
1 sl i
H ] Becter bordigurteren .. i
g |0 sisggnachaten ;
H i /:
H ! 1
ig - 3
3
&
s -
| Fo = >q
w13 o] Die Gt

2.9.1.2 Im Fenster ,,Bild skalieren* die Bildgrofe auf ,,px (Pixel)* einstellen und fiir ,,Breite* und ,,Hohe*
die Werte ,,6016* und ,,4000 eingeben. Mit ausfiihren und beenden.

Dotel Deabeten fuswashl Angicht Bid [eene Fuben Weaewge Miher PRHG Fenater libe
i, b Erog I i {pe, o, jow, | i, o, e, oo, =

oo | s T WPRHG (1) A
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2.9.2 Einzelbildbearbeitung mit BIMP 1.8
2.9.2.1 Bimp im Menii Datei anwihlen ...

—mwmwa«awmmmm«u&

2.9.2.2 .... das BIMP Fenster 6ffnen; anklicken und dort die Option aus-
wihlen.

A GMU bmige Maniputation Pragiaen - [=] ®
Diter Bowbeten Busmebd Anpcht P Ebens Foben Wekscuge Flter PRHG Fewte Hife
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2.9.2.3 Das Fenster ,,Grofle dndern” erscheint. Dort die Zeile ,,auf einen Prozentsatz des Originals® aus-
wihlen, die Option ,,Seitenverhéltnisse beibehalten markieren und in den Feldern ,,Breite* bzw. ,,Hohe*
die Prozentzahl, im gewihlten Beispiel ,,21,15, eingeben.

Mit die Eingaben beenden und das Fenster schlieflen.

Wl
Doter Bearberteny  Auswebl Anpett B Ebene Foben Wekoeuge Flter PRHG Fenster Hille

& et
Aufgaben-Satz

+

|
(& Grode indem 4

| aut

3 ) aut genauen Prrehwert ke |Ta000) | B

Jiir Dreie und Hahe
) Al stantehing
() Seitervethaitnis beibehalen

(O Fillwith padding | [

Beeite 1115 S Hehe 11 S %
| ienerplasion Cutic -
Hy
| Sz || Howen
Bbout Hoese || < towty

2.9.2 4 Fiir die GroBenédnderung Quell- und Zielordner angeben. Das Feld [Hinzufiigen von Bildern]|
anklicken und [Ordner hinzufiigen| markieren. Es erscheint ein neues Fenster mit dem Ordnerver-
zeichnis, in dem der Quellordner ,,C:\temp\Bildfreistellung® ausgewihlt wird.

Wl
Doter Bearberteny  Auswebl Anpett B Ebene Foben Wekoeuge Flter PRHG Fenster Hille

A Batch Image Marpuleticn Plugin b
Aufgaben-Satz

m -

- &dd

Fingabedsteien ued Dpticren
Speicham m
] Crdnarstrubtus baitahalten
[ Anderangidatum beibehalten

Hinzutigen ven Hildsm | Hisder prprmen
Einzelne Bikder hewotagen...
Crdnes z
sl geoftneten Bider hinzutigen
Bbout 3K Cose = Bpply
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2.9.2.5 Abschlielend den Zielordner bestimmen. Hierzu im Feld den Zielordner ,,C:\
temp\Bildgroesse* auswihlen.

Wl
Doter Bearberten  Busmebl Anpeht B8 Ebene Faben Wekscuge Fiter PRHG Fenster e

A Batch Image Marpuleticn Plugin x|
Aulgaben-Sats

+

2

Fingabedatiien uedd Optioren
\Rasd B Hursede F13-10-08 e fptil speichemm | Eddgreesse

o e Rk rmntelung| Rad Fuien Husisde F13-10-09 i fg.tif O o T
[ Anderangidatum beibehalten
Hinzutigen ven Bilders Bilder entfernen
haut K Qose C ey

Mit die Umwandlung starten.

2.10 Automatische Bildbearbeitung

Fiir die in Kapitel ,,2.5 Bilder freistellen* beschriebenen Arbeitsschritte liegt ein plug-in fiir Gimp 2.8.22
vor, welches von Peter K.H. Gragert mit Python erstellt wurde und am Ende dieses Bandes abgedruckt
ist. Es ist als open source verfiigbar und unterliegt der General Public License (GPL v3). Entsprechend
der GPL v3-Lizenz (http://www.gnu.org/licenses/gpl.html#howto [18.12.2017]) kommt das Programm
ohne jegliche Garantie. Eine Haftung ist daher ausgeschlossen.

Fiir die automatische Ausfiihrung aller Arbeitsschritte (Formatkonvertierung, Dateiname ins Bild setzten
und Bilder freistellen) ist eine Batch-Datei vorhanden (siehe 2.12. All in one).

2.10.1 Plug-in PHKG fiir Gimp 2.8
von Peter K.H. Gragert

Die Einstellungen fiir die automatisierte Freistellung sind das Ergebnis einer Reihe von Versuchen, die
anhand mehrerer Teststiicke unterschiedlicher Grofe, Erhaltung, Farbe, Form und Material ausprobiert
wurden (Abbildung 11). So befanden sich unter den Teststiicken, neben Miinzen, zwei Bleistiftanspitzer,
ein Schliissel, eine Simkarte und Heftklammern.
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Abb. 11
Miinzen und Gegenstinde von verschiedener Grofie, Erhaltung, Form und unterschiedlichem Material

Objekte mit runden und eckigen Formen werden gleichermaBen beriicksichtigt und freigestellt (Abbil-
dung 12). Eine Binnenfreistellung, wie etwa das Schliisselloch, muss aber immer noch separat vorge-
nommen werden.

Abb. 12
Freigestellte Miinzen und Gegenstidnde von verschiedener Grofe, Erhaltung, Form und unterschiedlichem Material
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2.10.2 Installation des plug-in PKHG fiir Gimp 2.8

2.10.2.1 Das Plug-in PKHG.py wird im Verzeichnis ,,C:\windows\programms\Gimp 2.8\lib\gimp\2.0\
plug-ins* eingefiigt. Als Quellordner dient die Datei ,,C:\temp\Bildbearbeitung*, als Zielordner ,,C:\
temp\Bildfreistellung*. In der Meniileiste erscheint nun zusitzlich das Feld . PKHG anwihlen
und iiber das Untermenti die Option anklicken.

&l GMU Iaqe Manigulstion Prograen - [ ] £
Dotei Bewbelen  Busmebl  Ampcht Bid Ebene Foben Wekstuge Flte [PRHE Fenster Bifc

Beabezung k Freruellen.

Frriteden

2.10.2.2 Es erscheint ein Fenster, in dem ,,Quelle” und ,,Ziel* gewéhlt werden konnen. Als Quelle sind
,C:\temp\Bildbearbeitung® und als Zielordner ,,C:\temp\Bildfreistellung* vorgesehen. In diesem Fenster
sind die Werte fiir den Bildausschnitt und den Schwellenwert des Zauberstabes (treshold) standardma-
Big fiir BildgroBen von 6016x4000 Pixel und mittig liegenden Miinzen eingestellt. Diese Werte konnen
manuell gedndert und den eigenen Anforderungen angepasst werden (sieche 2.11 Automatische Bildbear-
beitung anderer Bildgroen und manuelle Definition des Bildausschnitts).

Sind die Angaben gemacht, mit das plug-in starten.
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Wl

Doter Bearberten  Auswebl  Anpelt B Ebene Farben

Weketuge Flter PRHG Feter Hilc

& python-ty
Lih)
<

Cuelle.
Tiel

uppes leftx
upper ety
oitset
offuay

theesheld

Help

PEHG

Frewteien

- Bidbraibetung

17 Didfreistellung

1500
00
150
500

]

2.11 Automatische Bildbearbeitung anderer Bildgrossen und manuelle Definition des Bild-

ausschnitts

Um nun auch Fotos zu bearbeiten, die eine kleinere Bildgréfe haben oder nicht in der im ersten Kapitel
beschriebenen Art und Weise erstellt wurden, sind hier Moglichkeiten aufgezeigt, um das plug-in PKHG
entsprechend anzupassen und ebenfalls benutzen zu kdnnen.

Vor der eigentlichen Freistellung werden die Miinzen in einem Viereck ausgeschnitten, dessen Grofie in
Bezug zur BildgroBe gesetzt ist. In diesem Ausschnitt darf nur die Miinze vorhanden sein. Sind hier Teile
des Malstabes oder der Beschriftung enthalten oder ist die Miinze deutlich dezentriert, kann das Bild
nicht mehr richtig freigestellt werden (Abbildung 13.1-Definition).

L
|

14
|

[T
_ - | ="}
£ 3
1,

Abb.13.1-4

Dezentrierte Pragungen und missgliickte Freistellungen

291 €S-T661 Flog Bl

Das beigefiigte und in den vorherigen Kapiteln beschriebene plug-in ist fiir eine Bildgrée von 6016x4000
Pixel ausgelegt. Bei einer BildgroBe von beispielsweise 3600x2400 Pixeln muss der Ausschnitt daher

kleiner sein.
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2.11.1 Definition des Bildausschnittes beim plug-in PHKG

Um die Werte im Startfenster des plug-in PHKG sinnvoll einzustellen, wird im Folgenden die Funktion
des Programms beschrieben, und anhand von zwei Beispielen wird die Vorgehensweise zur Ermittlung
der Bildausschnittsgrofle dargestellt.

2.11.1.1 Mittig ausgerichtete Miinzen

Vor der eigentlichen Freistellung werden die Miinzen ausgeschnitten. Der Ausschnitt hat die Form eines
rechtwinkligen Vierecks, dessen Grofie in Bezug zur Bildgrofe gesetzt ist. Vorausgesetzt wird dabei,
dass die Miinze/Medaille weitgehend mittig im Bildfeld liegt und der Maf3stab mit dem Farbkeil aus dem
Zentrum heraus und von der Miinze/Medaille entfernt zur Seite verschoben und mittig zwischen dem
oberen und unteren Rand angeordnet ist. Der Ausschnitt erfolgt dann mittig aus dem Bild heraus, wobei
die rechten und linken Felder wie auch die oberen und unteren, die auerhalb dieses Ausschnitts liegen,
sich jeweils in ihrer Grofe einander entsprechen (Abbildung 14.1).

Die Position des Ausschnitts muss daher nur iiber zwei Werte definiert werden (gelb/rot), denn die Werte
von ulx und oxc sowie uly und oyc entsprechen. Es handelt sich um die Werte der Position der linken
oberen Ecke des Ausschnitts (Abbildung 14.2).

Abb. 14.1-2

Messpunkt fiir die Positionsbestimmung des Ausschnittes bei mittig angeordneten Miinzen (blau)

Ein Beispiel soll die praktische Anwendung verdeutlichen.
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2.11.1.1.1 Um die entsprechenden MaBe abzunehmen, wird Gimp geoffnet. Im Menii wird
[Hilfslinien anzeigen]angewdhlt.

= 110001 ¥illa Borg 19914317 i L] - o ®
Detei Dearbeten Auswahl [Angiché Eid [bene Fuben Wedaeuge Miher PRHG Fenster Mk
(Gl 500, o T =33 P e e oo, e, pge,
Bt fur Punks -~
e YergreBerung (1211%) *
- L Fenster anpasen R e e e e e S e :
Holibid m !
| o Ansichtfites .. <;;
[t
=
T i
i -
‘ ®
q =i
4 i
F O
]
] .'p !
. W
H |
i =1
L
& H
£
2
« > o
co | 121 e Hiinien des Sddes smzesgen

Setn B0 Ab 1 3641 BMI5IemZed2 S 10 0 Detsch (Do OF

2.11.1.1.2 Hiernach wird das Bild bis zum Lineal vergrofert, indem das Symbol ,,.Lupe® in der rechten
oberen Ecke angeklickt wird.

& [1.0000 il e 1091-431 9.0 (RGE-Farks I -, o x
Doter Bewrberlen  Busmebl Angeht B Ebene Fwben Wekoeuge Flter PRHS Fonster Hille
& g L 1. 1, I, 1L 3. L, e NE ITON ) 155, e I R
Y — -
e
e
—
sr e
r——
——
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Iy —
: ik e
e
——
e —
H m—
e
—
i =
o —
1 e
———
i N —
H —
—
!E- P —
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e
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&
: wW—
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Pk > o

[ | 75w ] 10001 Vil Bosg 19183170 qeeeehLP (2273 WBY
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2.11.1.1.3 Mit der Maus werden die Malle abgegriffen. Bei einer Bildgrofle von 6016x4000 Pixel hat die
linke obere Ecke des Ausschnitts zum linken Rand einen Abstand von 1700 Pixel und zum oberen Rand
eine Entfernung von 700 Pixel.

o (10001 Villa Borg 1991-4317r gedeht)i 9.0 (RGE-Farben, 1 WP 3, o ®
Dutel Bearbeaen Suseshl Argcht Bid [bene Ewben Wercroge Fity PXHG Eenster [l
3 £ 13 7 ' = =

‘r = <

3 1700 — v—=-

! ke ¥

o oo

P achse | — S

- chse - u.q

— —

: — B

] — ey

—— Lt

: — =

1 — -

i" o |
t x-Achse 2
< e

e |t ] 10001 Villa Beeg 19918317 gedreb.IPG (2275 MB)

Diese Werte werden nun in das Startfenster des plug-in eingetragen

& pythen-fu-PRHG =

Q Freistelien
L
ulx = 1700 Cuelle = Bldbeabedung =
llly =700 Tiel | Bddireisteliung =
oxc = 1700 T

upper befty 7
oyc =700 N

oibety T
theshold |

e [[ o [ ones

N.B.: Die Werte werden bei jedem Neustart des Programms auf die eingestellten Standardwerte zurtick-
gesetzt.

2.11.1.2 Aus der Mitte heraus verschobene Miinzen

Bei Miinzen, die aus dem Zentrum heraus, etwa nach rechts unten, verschoben sind, muss noch ein zwei-
ter Punkt fiir das auszuschneidende Quadrat definiert werden. Wihrend sich bei den mittig angeordneten
Miinzen die Werte fiir ulx und oxc sowie fiir uly und oyc entsprachen, miissen nun die Werte fiir uly und
oyc separat definiert werden (Abbildung 15.1).
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AbD. 15.1-2
Messpunkte fiir die Positionsbestimmung des Ausschnittes bei nicht mittig angeordneten Miinzen (blau/schwarz)

Die Position des Ausschnitts ist nun iiber vier Werte bestimmt, die in den Programmzeilen des plug-in
PKHG an vier Stellen angegeben sind (gelb/rot/blau/grau). Es handelt sich um die Werte der Position der
linken oberen und der rechten unteren Ecke des Ausschnitts (Abbildung 15.2).

Auch hier soll ein Beispiel die praktische Anwendung verdeutlichen.

2.11.1.2.1 Das Bild wird in Gimp gedffnet und bis zum Lineal vergroBert (siehe 2.10.2.1.1-2). Mit der
Maus werden nun die entsprechenden Maf3e abgegriffen. Bei einer Bildgroe von 6016x4000 Pixel hat
die linke obere Ecke des Ausschnitts zum linken Rand einen Abstand von 2000 Pixel und zum oberen
Rand eine Entfernung von 1400 Pixel. Die rechte untere Ecke hat einen Abstand zum zum rechten Rand
von 1000 Pixel und zum unteren von 500 Pixel.
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Diese Werte werden nun in das Startfenster eingetragen.
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& python-tu-BEHG x|
O

q’ ' Freistelien

Quelle |2 Bidbesbetung ~
Tiel = Bildrerstellung |

ulx = 2000 il
uly = 1400 ol =
oxc = 1000 e
oyc = 500 threshold |30

offset x| 1000

R i

N.B.: Die Werte werden bei jedem Neustart des Programms auf die eingestellten Standardwerte zuriickgesetzt.

2.11.2 Definition des Zauberstabes beim plug-in PHKG

Sind bei Bildern, die mit anderen Einstellungen und anderer Beleuchtungsanordnung gemacht wurden,
deutliche Schlagschatten vorhanden (Abbildung 16.1), konnen diese oftmals nur dann entfernt werden,
wenn der Schwellenwert (threshold) des Zauberstabes (fuzzy select) verdndert wird.

StandardméBig ist der Schwellenwert auf ,,30* eingestellt, wodurch der Schlagschatten manchmal nicht
restlos entfernt werden kann (Abbildung 16.2). Wird der Schwellenwert aber verdndert und beispielswei-
se auf ,,50 gesetzt, kann das Miinzbild vollstindig freigestellt werden (Abbildung 16.3).

A& python-fu-FRHG *
O

o

Cuslle  [Bildbearbeitung &
el = Buldirenteliung -
upper leftx | 1500

threshold = 50 upper ety |00
offet x| 1500
offusty 500

thresheld 50

dop | [ ][ o

Der entsprechende Wert wird dann im Startfenster des plug-in eingetragen.

Abb. 16.1-3
Schlagschatten und unterschiedliche Schwellenwerte
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N.B.: Der Schwellenwert des Zauberstabes wird bei jedem Neustart des Programms wieder auf die ein-
gestellten Standardwerte zuriickgesetzt.

Ist der Schwellenwert des Zauberstabes zu hoch eingestellt, erscheint der Rand der Miinze ausgefranst.
Gerade bei der seriellen Bearbeitung empfiehlt es sich, verschiedene Einstellungen vorab auszuprobieren.

2.11.3 Verinderungen der Standardwerte beim plug-in PHKG

Die Standardwerte fiir uly, ulx, oyc, oxc und theshold konnen nur im Programm selbst verdndert werden.
Eine Verinderung der Standardwerte kann notwendig sein, wenn mit der Stapelverarbeitung All in One
andere Bildgrofen bearbeitet werden oder andere Bildausschnitte notwendig sind.

Zunéchst wird von dem plug-in eine Sicherheitskopie erstellt. Hierunter wird eine Datenspeicherung auf
einem externen Datentréiger verstanden. Um das plug-in PHKG zu bearbeiten und die gemessenen Werte
einzutragen, wird es mit einem Editor gedffnet. Dazu das Programm pkhg.py mit der rechten Maustaste
anklicken und iiber ,,Offnen mit* mit dem Editor 6ffnen ....
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.....und in den entsprechenden Programmzeilen die neuen Werte eintragen.
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7 PIHG.py - Editar - 8 x
Dutei Bewbeten Foomat Ansicht 1
— -
“Freistellen®,

“PRHG",
PRHG,  “hugust 2017,

“Freistellen”,

=7

[

= /Temp/Bildbearbaitung”),

(PF_DIRNAME, “startordner” , " Quells”™ ,°C
e 'rf:,lre-g,fsnerreuullwr],

(PF_DIRNAME, “zielordner™ , %
(PE_INT, “ulx", “upper 1
(PE_INT, "uly", “uppar
(PF_INT, “oxc”, “offset| x=, 1500),
(PE_INT, “oye”, “offserly”, 500

(PF_INT, “threshold™, -

1.
{1,

PYHG,

merw = “<Images/PHHG/Bearbeltung®
)

main()

Abschlieend [Speichern] und [Beenden]. Danach das plug-in erneut installieren (siche 2.10.2
Installation des plug-in PKHG fiir Gimp 2.8). Die Werte des plug-in miissen denen der Batch-Datei ent-
sprechen, da die Batch-Datei vom Programmablauf iiber dem plug-in steht!

2.12 All in one

2.12.1 Die Batch-Datei

Zum Abschluss sind alle Stapelverarbeitungen, welche die Bildbearbeitung betreffen, in einer Batch-
Datei fiir Windows 10 und Windows 7 zusammengefasst. Die Batch-Datei ist im folgenden Unterka-
pitel abgedruckt und diesem Buch zum downloaden beigefiigt (http://www fan-nds.de/pages/wir-
ueber-uns/fan-schriftenreihe.php [19.5.2018]); es muss lediglich der Wert fiir die Verkleinerung
eingestellt werden. Dazu die Datei mit einem Editor 6ffnen, den entsprechenden Wert eintragen und
abschlieBend speichern. Die Batch-Datei kann auch selbstindig erstellt werden. Die einzelnen Schritte
innerhalb der Stapelverar-beitung sind mit den Ziel- und Quellordnern in der untenstehenden Grafik
zusammengefasst. Ausgangs-punkt sind die original Dateien im jpg-Format, die zur Bearbeitung in ,,C:
\temp\Bildquelle* abgelegt sind.

Art der Bearbeitung Quellordner Zielordner Programm Dateiname
IrfanView 4.22; .

Formatkonvertierung C:\temp\Bildquelle C:\temp\Bildbearbeitung Imj;:ll\j[:vgick 70 xyz.tif
IrfanView 4.22;

Dateiname ins Bild einfiigen ~ C:\temp\Bildbearbeitung C:\temp\Bildumbenennung lm:r;ell\;:gick 7 0 xyz_bearb.tif

Bilder freistellen C:\temp\Bildbearbeitung C:\temp\Bildfreistellung Gimp 2.8 xyz_fg.tif
Gimp 2.8 mit

Bilder in der Grofe reduzieren C:\temp\Bildfreistellung C:\temp\Bildgroesse Bimp1.18; xyz_org.tif
ImageMagick 7.0
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Um die Datei zu erstellen, werden die command-lines in ein Textverarbeitungsprogramm, z.B. Open
Office, kopiert und als Text-Datei (*.txt) gespeichert. Danach wird die Dateiendung ,,.txt* durch ,,.bat*
ersetzt und die Datei auf dem Desktop verkniipft. Nachdem das Icon angeklickt wurde, werden die
Bildbearbeitungsprozesse durchgefiihrt. Am Ende schlieft die Datei selbstindig. Natiirlich konnen etwas
versiertere Anwender auch notepad++ benutzen.

Folgende Schritte miissen bei der Erstellung mit Hilfe eines Textverarbeitungsprogramms ausgefiihrt
werden.

2.12.2 Erstellen der Batch-Datei

Die Batch-Datei ,,2-12 Bildbearbeitung.bat* kann problemlos selbst mit den nachfolgenden Befehls-
zeilen fiir tif und png erstellt werden. Sie ist aber auch der Publikation zum download beigefiigt (http://
www fan-nds.de/pages/wir-ueber-uns/fan-schriftenreihe.php [19.5.2018]).

C:

cd\temp\Bildquelle

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-0l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildbear-
beitung -format tif -compress LZIW *.jpg

cd\temp\Bildbearbeitung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-Q0l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildbear-
beitung -rotate -180 *.tif

cd\temp\Bildbearbeitung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-Q0l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildum-
benennung -fill black -pointsize 120 -font arial -annotate +100+200 ,%%t”
-compress LZW *.tif

cd\temp\Bildumbenennung

forfiles /M *.tif /C ,cmd /c ren @file @fname bearb.tif”

cd C:\

,C:/Program Files/GIMP 2/bin/gimp-console-2.8.exe" --verbose -idf
--batch-interpreter python-fu-eval -b ,pdb.python fu PKHG(,C:/temp/
Bildbearbeitung‘, ‘C:/temp/Bildfreistellung‘,1500, 500, 1500, 30)

» -b ,pdb.gimp quit(0)”

cd \temp\Bildfreistellung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-016\magick mogrify -path C:\temp\Bildgroesse
-resize 21.15%% -compress LZW *.tif

cd\temp\Bildgroesse

forfiles /M *.tif /C ,cmd /c ren @file @fname org.tif”
cd\temp\Bildbearbeitung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-Ql6\magick mogrify -path C:\temp\Bildbear-
beitung -format png *.tif

cd\temp\Bildfreistellung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-Q0l6\magick mogrify -path C:\temp\Bildfrei-
stellung -format png *.tif

cd\temp\Bildgroesse

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-016\magick mogrify -path C:\temp\Bildgroesse
-format png *.tif

cd\temp\Bildumbenennung

C:\Programme\ImageMagick-7.0.7-Q016\magick mogrify -path C:\temp\Bildumbe-
nennung -format png *.tif

EXIT
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N.B.: Beachte die Einstellungen und Variablen!

* Die Variable 21,15% bezieht sich auf den in meiner Anordnung gewéhlten Abstand zwischen Kamera
und Miinze. Diesen Abstand muss jeder Benutzer individuell neu berechnen (siche 2.7 Bilder in den
Mafstab 1:1 setzten). Achtung, in der Batch-Datei muss das Zeichen ,, %" verdoppelt sein (siche 2.4.2
und 2.7.2.2)!

e Im plug-in PKHG sind die Standardwerte (ulx, uly, oxc, oyc, thresold) eingestellt (siche 2.11.3 Ver-
dnderungen der Standardwerte beim plug-in PHKG). Diese miissen gegebenenfalls angepasst werden.

e Da die Bilder noch in png-Dateien umgewandelt werden, nachdem der Dateiname in das Bildfeld
gesetzt wurde, sollte dieser ohne Extension (%t) eingefiigt werden.

* Die Batch-Datei lduft nicht unter Windows 8.

e Die Dateinamen diirfen keine Umlaute enthalten. Derartige Dateien kdnnen im plug-in PKHG von
GIMP nicht gelesen werden, nachdem sie zuvor mit ImageMagick in *.tif umgewandelt worden sind.
Es erscheint die Fehlermeldung ,,GIMP-Fehler: Fehler beim Aufruf der Prozedur »file-tiff-load«: Un-
giiltige Bytefolge in Konvertierungseingabe“, und das plug-in wird nicht ausgefiihrt.

Den Befehlstext kopieren und z.B. in die Textverarbeitung von Open Office oder in MS Word einfiigen.
Die Datei unter Bildbearbeitung.txt speichern.

StandardméBig sind in Windows die Dateierweiterungen bei bekannten Dateitypen ausgeblendet. Statt
.Bildbearbeitung.txt* wird im Explorer nur ,,Bildbearbeitung* angezeigt.

2.12.3 Dateierweiterungen unter Windows 10 einblenden

2.12.3.1 Um die Dateierweiterung bei bekannten Dateitypen einzublenden, muss die entsprechen-
de Ansichtsoption angepasst werden. Dazu im Windows 10 Explorer auf Ansicht gehen und das Feld
[Ordner- und Suchoptionen dndern]| anwéhlen.
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2.12.3.2 Es offnet sich ein Fenster Ordneroptionen. Dort den Reiter ,,Ansicht” anwéhlen und in der Zeile
.EBrweiterungen bei bekanten Dateitypen ausblenden‘ das Hékchen entfernen. Nun werden die Erweite-
rungen aller Dateien im Explorer angezeigt.

. Badtosts
“ St Feigeben  Anscbl  Verwallen L]
[ | R Varschautrmster W Eiérn grode Symiscle I Grode fymote G [ Bementsontremaiemnen e
5 e Symbole 11 uiste % Ed T
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Bereiche Laysut B mnsiensen
v
5 s DeeserPC « Windows (G o temp v & £
A Hams Datum Typ Grede Markseningen
Ordneropticnen x
e
Mgemen Frscht Suchen enennung
"
S hieren dese Anacht ¢ B Dstals™ oder llung
Symcie”|Aor ple Ot deset Ty ubematven
Setung
®
o
| Ewetens Erseburgen
|| [ Dot e -
o Jotrechen | Ubemabmen
S 1
E -
v
# Elereente e

2.12.3.3 Nun kann die Datei Bildbearbeitung.txt in Bildbearbeitung.bat umbenannt werden. Dabei er-
scheint ein Fenster mit dem Hinweis, dass die Dateinamenerweiterung geéndert wird und die Datei mog-
licherweise unbrauchbar wird. Mit ,,Ja“ bestétigen.

Umbenennen

I Wenn Sie die Dateinamenerweiterung dndern, wird die Datei moglicherweise unbrauchbar.

Méchten Sie sie trotzdem dndern?

L= 1 1

| Nein |

2.12.3.4 Abschlielend die Datei auf den Desktop kopieren. Wird das Icon angeklickt, startet die Bildbe-
arbeitung.
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2.12.4 Dateierweiterungen unter Windows 7 einblenden
2.12.4.1 Im Explorer von Windows 7 in der Meniileiste das Feld Organisieren anklicken und die Option
Ordner- und Suchoptionen dndern anwéhlen.

13

2.12.4.2 Es offnet sich das Fenster ,,Ordneroptionen®.
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2.12.4.3 Das Hikchen in der Zeile ,,Erweiterung bei bekannten Dateitypen ausblenden* durch Anklicken
entfernen.

) e

2.12.5 Batch-Datei auf dem Desktop erstellen
Die Batch-Datei kann bei Windows 7 und 10 auch direkt auf dem Desktop erstellt werden.

2.12.5.1 Dazu auf dem Desktop die rechte Maustaste anklicken und im Fenster ,,Neu* anwihlen. Es

offnet sich ein weiteres Fenster, darin [Textdokument ] aufrufen.

109



2.12.5.2 Nun erscheit ein Icon auf dem Bildschirm, welches angeklickt wird.

2.12.5.3 Es offnet sich der Text-Editor. In diesen werden die Befehlzeilen eingegeben.
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2.12.5.4 Im Menii ,,Extras* den Befehl [Speichern unter]aufrufen....

B.7-Qlé\magicx aogrify -pash (1\teapibLia Format 144 -comprens LT *-fpg

B.7-Qlé\magic mogrify -peth ¢ B g -rotats <180 e0

0,741 gL e sung UL Black -paistiize 100 -font arlal e

verbous Ad --batch-interpreter prthon-fu-sval -b "pds.python fu MIG

path £\t BLfgrontse —reiloe 218K compress LIW = 04

| T-Qumagich mog
0, 7-Glé magice sogrif
0, 7-QUb\magick mogrity

£h-7.0. 718 magich mogrify -

2.12.5.5 Im Suchschlitz,,Dateityp* die Option,,Alle Dateien (,,.“)* anwéhlen und im dariiberliegenden Feld
,Dateiname* den Namen ,,Bildbearbeitung.bat* eintragen; abschlieBend .
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2.13 Weiterfiihrende Literatur

Die hier benutzten Programme haben eine Vielzahl weiterer Funktionen, die im Zusammenhang mit der
Bildbearbeitung stehen. Eine Vielzahl von Handbiichern und Einfiihrungen sind im Internet vorhanden
oder als gedruckte Publikation verfiigbar. Abschliefend ist noch eine kleine Auswahl an wichtigen und
auch wegweisenden Arbeiten zur Fotografie von Miinzen und arché@ologischen Objekten verzeichnet.

2.13.1 Gimp

e GIMP User Manual https://www.gimp.org/downloads/ [08.7.2017] Online- Version; als pdf in engli-
scher Sprache https://docs.gimp.org/2.4/pdf/en.pdf [8.7.2017].

e GIMP Manual 2.9.2 released https://www.gimp.org/news/2014/08/14/gimp-manual-282-released/
[8.7.2017].

* GIMP-Handbuch.de http://gimp-handbuch.de/ [8.7.2017].

 Gradias, Michael: Gimp 2.8 optimal nutzen, Burgthann 2015.

» Konig, Andreas: Digitale Bildbearbeitung IrfanView, PixIr, Photoshop Elements, Gimp, RAW: die
ersten Schritte, gute Fotos besser machen; experimentieren mit Effekten, Wien 2015.

e Lechner, Bettina K.: GIMP 2.8 die Anleitung in Bildern. Schritt fiir Schritt zum perfekten Bild -
Digitalfotos nachbearbeiten, neu gestalten und prisentieren, Bonn 2014.

e Whitt, Phil: Pro Photo Colorizing with GIMP, New York 2016.

2.13.2 IrfanView

 Gritzer, Dietmar: Bildbearbeitung mit Irfan View (Tutorial), 2012 http://www.hieronymus41.de/
irfanview.pdf [8.7.2017].

e Konig, Andreas: Digitale Bildbearbeitung IrfanView, Pixlr, Photoshop Elements, Gimp, RAW:
die ersten Schritte, gute Fotos besser machen; experimentieren mit Effekten, Wien 2015.

e Kuntz, Gerhard: Irfan View 4, Heidelberg 2014.

2.13.3 ImageMagick

e Still, Michael: The Definitive Guide to Image Magick, 2006.

* Wikipedia, Image Magick https://de.wikipedia.org/wiki/ImageMagick [01.9.2017].
e ImageMagick https://imagemagick.org [1.9.2017].

2.13.4 BIMP
e https://alessandrofrancesconi.it/projects/bimp/ [1.9.2017].

2.13.5 Fotografieren von Miinzen und archéologischen Objekten

* American Numismatic Society https://www.money.org/collector/ian-fenn/blog/tag/coin-photography
[13.7.2017].

* Deutsche Forschungsgemeinschaft, DFG-Praxisregeln “Digitalisierung”, Bonn 2016
http://www.dfg.de/formulare/12_151/[25.5.2018].

« Fittschen, Klaus: ,,Uber das Photographieren romischer Portrits“, in: Archdologischer Anzeiger,
1974, S. 484-494.

* Franken, Norbert: ,,Archdologie und Fotografie - Eine neue Arbeitsgemeinschaft im Deutschen
Archidologen-Verband*, in: Blickpunkt Archéologie, 2015, Nr. 1, S. 44-46.

* Goodmann, Marc: Coin imaging http://www.coinimaging.com/index.php [13.7.2017].

e The Coin Community Family: Coin Photography Forum https://www.coincommunity.com/forum/
forum.asp?FORUM_ID=81 [13.7.2017].
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3. Daten und Metadaten in der archidologischen Fundbearbeitung

von Utz Béhner

Die wissenschaftliche Bearbeitung von archéologischen Funden zielt auf die Gewinnung von Informatio-
nen iiber das Objekt ab. Bei Fundmiinzen sind dies z.B. Angaben tiber das Nominal, den Prigezeitpunkt,
das Miinzbild, die Mafe und das Gewicht. Informationen, die den ,Inhalt® eines Objektes beschreiben,
werden zumeist als Daten bezeichnet. Sie konnen in Textverarbeitungsprogrammen, Tabellenkalkulati-
onsprogrammen oder Datenbanken gespeichert werden. Weniger Aufmerksamkeit erlangen zumeist die
beschreibenden Angaben zu den eigentlichen Daten, die sogenannten Metadaten. Metadaten konnen sich
zum einen auf die Beschreibung der gesamten Datensammlung beziehen oder weitere beschreibende
Informationen zu einem Objekt liefern. Bei einer Datensammlung sollte etwa vermerk werden, wer diese
angelegt hat. Auch der Zeitraum der Erzeugung und die Struktur der Datensammlung gehoren zu den
Metadaten. Ein Datensatz in einer Datenbank sollte ebenso beschreibende Informationen besitzen. Wer
hat beispielsweise die Bestimmung der Miinze vorgenommen und wann ist diese erfolgt? Die meisten
Metadaten sind nicht wie die ,echten‘ Daten fiir eine wissenschaftliche Auswertung bestimmt, sie struk-
turieren groe Datensammlungen und erleichtern den organisatorischen Ablauf und die Qualitétssiche-
rung. Dennoch konnen auch Metadaten in die wissenschaftliche Auswertung mit einbezogen werden. In
der Archéologie sind die Angaben zur Auffindung sowie Informationen zum archéologischen Kontext
bei einer Auswertung nicht wegzudenken und Teil der Quellenkritik.

Von einem Fund sollten bei der Bearbeitung ein oder mehrere Fotos angefertigt werden, bei Miinzen in
der Regel ein Foto von der Vorder- und eines der Riickseite. Fotos sind wie Funde, technisch betrach-
tet, eigenstindige Objekte. Objekte konnen Beziehungen (Relationen) zueinander aufweisen: Von einem
Fund konnen mehrere Fotos vorliegen (1:n Beziehung). Fotos, auf denen mehrere Funde zusammen
aufgenommen wurden (n:m Beziehung), werden eher fiir Ver6ffentlichungen erstellt. Bei der Funddoku-
mentation sollte aber jeweils nur ein Objekt auf einem Foto abgebildet sein.

Leider wird der Anreicherung mit Metadaten in der Regel zu wenig Beachtung geschenkt, so dass sich
schnell grofe Mengen an unstrukturierten Bilddaten anhdufen konnen. Ziel des Beitrags ist es, Wege
aufzuzeigen, wie die Erfassung der Metadaten bei Fotos effizient gehandhabt werden kann.

3.1 Definition Daten und Metadaten

Was ist der Unterschied zwischen Daten und Metadaten? Hier gibt es durchaus unterschiedliche Auffas-
sungen und der Ubergang ist flieBend.

Als Metadaten bzw. Metainformationen werden strukturierte Daten bezeichnet, die Informationen tiber
andere Informationsressourcen enthalten. Metadaten beschreiben also die eigentlichen Daten auf eine Art
und Weise. Metainformationen werden erforderlich, wenn es groflere Datenmengen zu verwalten gibt
(Pfund http://andreas-pfund.de/definition/metadaten/metadaten.php [19.5.2018]).

In der Literstur sind noch weitere Definitionen zu finden: Mit Metadaten werden die Daten bezeich-
net, die semantische, strukturelle, administrative und technische Daten iiber andere Daten bereitstellen
(Kuhlen et al. 2004). So griffig und knapp definiert nach Eveline Rauchegger (2013) den Begriff ein
Standardwerk der Informationswissenschaften in Deutschland. Allerdings beschrinkt sich diese Defini-
tion auf Daten und entspricht in dieser engen Gefasstheit nicht der breiten Definition von Metadaten als
strukturierten Beschreibungen von Daten und Objekten.

Eine deutlich umfangreichere Definition von Metadaten liefert Jakob VoB3. So sind Metadaten Daten iiber

Daten, d.h. Daten, die andere Daten oder Objekte strukturiert beschreiben. Ob und um welche Art von
Metadaten es sich handelt, hingt vom jeweiligen Kontext und Zweck ihrer Anwendung ab (Vof 2012).
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Bei der Bestimmung von Fundmiinzen kann man Informationen, die zur wissenschaftlichen Auswertung
erhoben werden und sich auf das Fundobjekt beziehen als Daten bezeichnen. Alle Informationen aus dem
archiologischen Kontext (z.B. Fundstelle, Finder, Auffindung) und solche zur Verwaltung (etwa Identi-
fier, Bearbeiter, Bearbeitungszeitpunkt, Sammlung) konnen hingegen als Metadaten betrachtet werden.

3.2 Metadaten Kategorien

Bei der Bestimmung von Fundmiinzen werden iiberwiegend Daten erfasst und nur wenige Metadaten
erhoben. Bei den zugehdrigen Fotos fallen hingegen vorwiegend Metadaten an.

Fotos enthalten viele beschreibende Metadaten, wie z.B. das Aufnahmedatum, die Auflosung oder auch
das Attribut Vorderseite/Riickseite. Unmittelbar nach der Aufnahme (Erzeugung des Objektes) sollten
Fotos mit Metadaten versehen werden. Der Erzeuger (= Urheber) hat schlieBlich das Objekt vor sich
und kann am besten die notwendigen Informationen ermitteln und ggf. Unstimmigkeiten kldren. Spiter
konnen fehlende Angaben oft nicht mehr gewonnen werden. Ein Foto, das nicht mehr einer Miinze
zugeordnet werden kann, wird so schnell zu Datenmiill. Aus Zeitnot verlagert man diesen Arbeitsschritt
gerne in die Zukunft, in der Hoffnung, dass die FleiBarbeit jemand anderes schon nachholen wird. Das
ist aber eher selten der Fall.

Es bleibt einen nicht erspart: Die Erzeugerin bzw. der Erzeuger von Fotos ist auch fiir die Erzeugung
der Metadaten verantwortlich.

Viele Metadaten von Funden leiten sich aus dem archdologischen Kontext ab (Beispiele derartiger Me-
tadaten sind in Folge in Klammer gesetzt). Die Metadaten zu den Fotos sind iiberwiegend technisch
geprégt oder beziehen die auf die Rechte).

Die Metadaten lassen sich in verschiedene Kategorien gliedern:

Kategorien von Metadaten von Funden

» Herkunft (Finder, Eigentiimer, Sammlung, Fund- , Erwerbungszeitpunkt)

* Gebietseinheit (Landkreis, Gemeinde, Gemarkung, Flur, Fundstelle, Fundstellennummer)
* Lagedaten (Koordinaten, Lagegenauigkeit)

* Archidologischer Kontext (Fundstellentyp, Befund, Fundumsténde)

e Rechte (Urheber Bestimmung, Nutzungsrechte, Lizenz)

* Administrative Angaben (Erzeuger, Zeitpunkt, Einrichtung, Anschrift)

Kategorien von Metadaten von Fotos

e Datei (Dateiname, Dateiformat, Version, Erzeugungsdatum, Anderungsdatum)
* Kamera (Modell, Objektiv, Blende, Auflosung, Farbraum)

» Lagedaten (GPS-Koordinaten = Aufnahmestandort, Blickrichtung)

* Rechte (Urheber, Nutzungsrechte, Lizenz)

* Administrative Angaben (Erzeuger, Zeitpunkt, Einrichtung, Anschrift)

Bei der Verwendung einer Digitalkamera werden viele technische Metadaten automatisiert in die Bild-
datei eingefiigt. Uber das Eingabemenii der Kamera kann bei einigen Modellen auch der Erzeuger (Fo-
tograf/in) vorgegeben werden. Kameras mit einem GPS-Modul erfassen auch das Lagedatum, manche
Kameras besitzen sogar einen digitalen Kompass und bestimmen so die Blickrichtung.

Angaben zum Inhalt des fotografierten Objektes sind nicht zwingend mit in die Metadaten des Fotos
aufzunehmen. In der Regel werden diese getrennt vom Foto in Datenbanken oder Listen (Fotolisten)
erfasst. In diesem Fall ist ein Verweis, am besten ein eindeutiger Identifier, in die Metadaten des Fotos
aufzunehmen, mit dessen Hilfe von der Bilddatei auf den Fund verwiesen werden kann. Da Funde selten
eindeutige Identifier besitzen, ist dies aber gar nicht so einfach.
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3.3 Archéologische Fundnummern

Im Idealfall erhalten Funde einen langlebigen eindeutigen Identifier. Dies ist aber leider eher selten der Fall,
so dass statt eines Identifier als Ersatz eine Fundnummer zur Bezeichnung verwendet wird. Funde aus Aus-
grabungen, Oberflichenfunde und Funde in Museen folgen dabei unterschiedlichen Schemata in der Fundbe-
zeichnung. Zumeist leitet sich Ihre Bezeichnung aus einer im Klartext lesbarer Folge mehrerer Angaben ab.

3.3.1 Funde aus Ausgrabungen
Bezeichnung iiber die Fundstelle oder die Archidologische Mainahme/Aktivitit in Niedersachsen:

Gemarkung + Fundstellennummer +
Befund +
Laufende Fundnummer

Esbeck 20, Gde. Schoningen Stadt, FStNr. 20, Befund 22, FNr. 1
(Kurzschreibweise mit Gemarkungsnummer) 5517.20_22.1

oder

Aktivitatsnummer (MaBnahme) +
Befundnummer +
Laufende Fundnummer

NLD_H 2017, Befund 22, FNr. 1
Kurzschreibweise: NLD_H 2017-1_22.1

Durch eine zu starke Reduktion in der Schreibweise, z.B. durch weglassen der Gemeinde, besitzen die
Funde keine eindeutige Bezeichnung mehr, da der Name der Gemarkung nicht eindeutig ist. Deshalb
wird in der Kurzschreibweise statt des Namen die Gemarkungsnummer verwendet. Das Beispiel aus
Niedersachsen ist nur eines unter vielen. Ohne Kenntnis des Aufbaus der Fundbezeichnung, ldsst sich
diese oft nicht korrekt auflosen.

3.3.2 Oberflachenfunde

Oberflichenfunde, die von Ehrenamtlichen den Landesdmtern gemeldet werden, erhalten, wenn sie im
Privatbesitz verbleiben, oft keine Fundnummer. Auch werden die Funde selten beschriftet. Eine Bezeich-
nung der Fundstelle nach der néchsten Ortschaft ist weit verbreitet. Im Idealfall werden die Funde je
Fundstelle fortlaufend nummeriert und zusétzlich mit Datum (Monat/Jahr) versehen sowie die Lage der
Fundstellen auf Karten verzeichnet.

Name Sammler/in +
Fundort +
Fundstellennummer +
Laufende Nummer +
Funddatum

Slg. Meier, Heege 23, FNr. 1, 8/99 Kurzschreibweise: Heege 23.1 8/99

3.3.3 Funde in Sammlungen und Museen

Gehen die Funde bzw. die Fundmiinzen in ein Museum iiber, erhalten Sie eine Zugangs- und/oder eine
Inventarnummer. Im Rahmen der Fundiibernahme werden zumeist Konvolute gebildet:

Alle Oberflachenfunde einer Materialklasse von einer Fundstelle aus einem Fundjahr erhalten eine In-
ventarnummer Aus praktischen Griinden werden mehr oder weniger grofie sogenannte Entitéten gebildet.
So konnen z.B. alle Miinzen aus einem Depot eine Inventarnummer erhalten haben, es konnte aber auch
jede Miinze eine einzelne Inventarnummer besitzen.
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Museum +
Jahr +
Laufende Eingangsnummer

LMH InvNr. 762:31

Ein Grundproblem all dieser Verfahren ist, dass man Objekten (hier Funden), die keine Reihenfolge be-
sitzen (entgegen Begriffen wie ,.klein, mittel, grof* oder den Wochentagen ,,Mo, Di, Mi, Do, Fr, Sa, So*)
eine kiinstliche Reihenfolge (FNr. 1, 2, 3, ...) zuweist. Fast jedes System dieser Art ist zum Scheitern
verurteilt, da es auf Fehler nicht robust reagiert.

Bei jeder Erfassung passieren Fehler. Miissen nachtriglich Fundnummern geéndert werden, entstehen
Liicken (z.B. Fund erweist sich als kein Artefakt), vielleicht werden sogar filschlich doppelte Fundnum-
mern vergeben. Alle Anderungen miissen sorgfiltig dokumentiert werden. Hinzu kommt, dass bei falsch
beschrifteten Funden, die Beschriftung auf dem Fund nicht gleich korrigiert werden kann, da der Fund,
sofern er noch zugénglich ist, erst aus dem Magazin geholt werden muss. Auch der Umgang mit Kon-
voluten ist nicht einfach. Ein Konvolut enthilt mehrere Funde. Sollen ein oder mehrere Funde gesondert
bearbeitet werden, miissen Unternummern vergeben werden wie 1.1, 1.2, 1.3. Dies ist hdufig der Fall, da
z.B. nur die Miinzen oder die Keramik einer Fundeinheit ausgewertet werden sollen. Die nachtréglich
vergebenen Unternummern tauchen aber weder in der Grabungsdokumentation auf, noch werden sie
zumeist ausreichend dokumentiert. Das Wissen der Aufteilung der Konvolute geht schnell verloren.

3.4 Metadaten in Fotos speichern

Wiihrend die Erfassung der Daten und Metadaten zu einem Fund einfach in einem Tabellenkalkulations-
programm oder einer Datenbank erfolgen kann, ist die Auszeichnung von Fotos mit Metadaten schwieriger.

Wie erfasst man am besten die Metadaten zu Fotos? Hierzu existieren mehrereVerfahren, die alle ihre
Vor- und Nachteile besitzen.

3.4.1 Die Auszeichnung von Metadaten in einer Dateibaumstruktur

Ein weit verbreitetes (aber schlechtes) Verfahren, um Fotosammlungen zu organisieren, ist die Ablage
der Fotos (Dateien) in einer hierarchisch gegliederten Ordnerstruktur mit Unterordnern. Die Ordner kon-
nen dabei mehr oder weniger treffend bezeichnet werden. Es konnte z.B. ein Ordner fiir die Fundstelle
sowie Unterorder fiir die einzelnen Funde angelegt werden. Da aber die Struktur, d.h. die Hierarchie
der Order keinen Konventionen folgt und zumeist nicht ausreichend dokumentiert wird (Metadaten zur
Ordnerstruktur und dem Ablagesystem), erschlieft sich die Ordnerstruktur nicht immer von alleine. Zu-
sitzlich werden oft weitere Metadaten in den Dateinamen aufgenommen, z.B. Fundstelle und Befund
(bzw. Sammlung bei Oberflichenfunden) sowie die Fundnummer, die Ansicht und die Urberberin bzw.
der Urheber.

Beispiel fiir eine hierarchische Ordnerstruktur:
Miinzen Niedersachsen
Landkreis Helmstedt
Esbeck 1
Esbeck 1_Bef. 22 _FNr. 5_Miinze_Vorderseite_Meier .tif
Esbeck 1_Bef. 22 FNr. 5_Miinze_Riickseite_Meier.tif
Esbeck 1_Bef. 22_FNr. 6_Miinze_Vorderseite_Meier.tif
Schoeningen 20
Schoeningen 20_Slg._Hermann_FNr. 1_Vorderseite_Meier.tif
Schoeningen 20_Slg. Hermann_FNr. 1_Riickseite_Meier.tif
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In der Praxis miissen einige technische Anforderungen, die dem Betriebssystem geschuldet sind, beachtet
werden. Zum einen diirfen bei Windows die Pfade inclusive der Dateinamen eine Linge von 254 Zei-
chen nicht iiberschreiben. Bei einer zu tiefen Hierarchie der Ordnerstruktur und zu langen Dateinamen
kann dies schnell erreicht werden. Auch sollten Leerzeichen, deutsche Umlaute und Sonderzeichen nicht
verwendet werden, da Sie von verschiedenen Betriebssystemen und Programmen unterschiedlich inter-
pretiert werden. Der Wechsel der sogenannten Codepage (Zeichensatz) ist eine komplexe Materie. Nicht
alle Programme unterstiitzten den Zeichensatz utf-8. Zeichen wie ,\* sind in Dateinamen unter Windows
unzuldssig; in Linux Systemen ist dies etwa das Zeichen ,/*.

Das Verfahren, Metadaten in den Dateinamen aufzunehmen ist daher nur sehr eingeschrinkt geeignet.
Es ist weitgehend ungeeignet fiir eine automatisierte Verarbeitung von grofieren Fotobestdnden und wird
durch die hierarchische Gliederung weiter erschwert.

3.4.2 Die Auszeichnung von Metataten in einer Tabelle (Fotoliste)

Ein weiteres Verfahren zur Dokumentation von Metadaten ist die Anlage von Fotolisten in einem Tabel-
lenkalkulationsprogramm oder einer Datenbank. Je Attribut wird in der Fotoliste eine Spalte angelegt,
je Foto eine Zeile. Fotolisten ermoglichen eine gute Ubersicht iiber die Metadaten zu einem gréReren
Bestand. Das Austfiillen der Fotoliste in einem Tabellenkalkulationsprogramm ist praktisch, da man mit
Hilfe der ,,Copy und Paste” Funktion Datensitze leicht duplizieren kann. Hilfreich, da bei Fotoserien
viele Metadaten gleich bleiben.

Bei der Anlage von Fotolisten werden oft folgende Fehler gemacht:

¢ Es wird aus Bequemlichkeit nicht fiir jedes Foto eine neue Zeile angelegt, Serien von gleichartigen Fotos
werden in einer Zeile zusammengefasst beschrieben. Dies verhindert, dass die Tabellen einfach maschi-
nell ausgelesen werden konnen oder ein Foto automatisiert mit einer Zeile verbunden werden kann.

 In der Fotoliste ist keine Spalte fiir den vollstindigen Dateinamen des Fotos enthalten. Stattdessen
wird der Dateiname des Fotos mit Metadaten gefiillt (z.B. Rossing 8_Bef. 1, FNr. 7). Das Foto kann
dann nicht automatisch, z.B. in einem GIS gekoppelt werden.

* Die Fotolisten werden nach der Erstellung nicht einer Qualititssicherung unterzogen. Es sieht alles gut
aus, es stecken aber viele Fehler in der Liste.

Um eine automatisierte Koppelung von Metadaten aus Fotolisten zu gewéhrleisten, muss in der Liste der
exakte Dateiname incl. der Dateiendung enthalten sein. Zusétzlich sind Sonder- und Leerzeichen sowie
Umlaute zu vermeiden. In allen Programmen ist mit demselben Zeichensatz (Codepage) zu arbeiten.
Zusitzlich ist darauf zu achten, dass es auch bei einer grolen Anzahl von Fotos keine doppelten Datei-
namen auftreten und Doppelungen vermieden werden. Da die Digitalkameras Fotos zumeist fortlaufend
nummerieren, muss ein weiteres Attribut in den Dateinamen aufgenommen werden. Dateinamen wie
DSC_0123 jpg sind nicht eindeutig, besser Meier_DSC_0123.jpg. Der Zihler von Digitalkameras allei-
ne ist ungeeignet um eindeutige Dateinamen zu generieren.

3.4.3 Die Auszeichnung von Metadaten mit dem Exif und IPTC Standard

Mit dem Aufkommen der Digitalkameras wurde es erforderlich, weitere formatspezifische Metadaten zu
dokumentieren (z.B. Kameramodell, Brennweite, ISO usw.). Hierzu wurde 1998 das Exif-Format ein-
gefiihrt, das vor allem bei *.jpg und *.tif Fotos aus Digitalkameras zum Einsatz kommt. Diese techni-
schen Metadaten werden von den Digitalkameras automatisch in die Bilddatei eingefiigt. Vorteil dieses
Verfahrens ist, dass die Bilddatei die Metadaten enthélt und keine getrennte Erfassung der Metadaten in
Fotolisten erfolgen muss. Zusitzlich zu den technischen Metadaten konnen auch weitere beschreibende
Metadaten, wie z.B. die Fundnummer oder der archédologische Kontext (Fundstelle, Befund) in die IPTC
Felder eingefiigt werden. Bei der Weitergabe von Fotos konnen die Metadaten somit nicht verloren gehen.
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Beim Konvertieren in andere Dateiformate ist zu beachten, dass die Metadaten in den Exif- und IPTC-
Feldern nicht verloren gehen. Unterstiitzt werden nach dem Standard die Formate .tif, .jpg und .pdf. Bei
anderen Formaten ist dies im Einzelfall zu iiberpriifen. Bei der Umwandlung von Dateien in das .png
Format gehen die Metadaten aus den Exif- und IPTC-Feldern verloren.

Zum Teil ist es auch gewiinscht bzw. erforderlich, Metadaten gezielt aus der Bilddatei zu entfernen. Bei
der Weitergabe von Fotos an Dritte mochte man vielleicht nicht, dass das Aufnahmedatum und die ge-
naue Uhrzeit ausgelesen werden konnen. Auch ist das GPS-Lagedatum eine sensible Information.

Nach Wikipedia ist ,,das Exchangeable Image File Format (offizielle Abkiirzung Exif, nicht EXIF) ein
Standardformat der Japan Electronic and Information Technology Industries Association (JEITA) fiir
das Abspeichern von Metadaten in digitalen Bildern. Die letzte Version des Standards (2.31, April 2010,
letzte Revision im Juli 2016) wurde von einer Kooperation der JEITA mit der ebenfalls japanischen
Organisation CIPA (Camera & Imaging Products Association, Nachfolge-Organisation der JCIA — Japan
Camera Industry Association) formuliert.” (https://de.wikipedia.org/wiki/Exchangeable_Image File
Format [19.5.2018])

Bei jpeg/jpg, tiff/tif und pfd-Dateien konnen Metadaten auch in einem weiteren Standard, dem sogenann-
ten IPTC-Standard hinterlegt werden. Nach Wikipedia wurde ,,der IPTC-IIM-Standard vom Internatio-
nal Press Telecommunications Council (IPTC) zusammen mit der Newspaper Association of America
(NAA) entwickelt und ist grundsétzlich fiir alle Arten von Medien, also Text, Fotos, Grafiken, Audio
oder Video geeignet. Der Standard definiert zwei Aspekte von Metadaten: einerseits eine Liste von Fel-
dern und deren Bedeutung, andererseits ein technisches Format zur Speicherung dieser Felder mit den
eingegebenen Werten. Der Standard erlaubt es, Urheberrechtsvermerke, den Namen des Erstellers, eine
Uberschrift oder Stich-/Schlagwérter anzugeben und direkt in der Bilddatei zu speichern. Diese Art der
Speicherung von Metadaten ist in Bildagenturen und Bildarchiven sehr verbreitet.” (https://de.wikipedia.
org/wiki/I[PTC-IIM-Standard [19.5.2018])

Wiihrend der Exif-Standard vorwiegend die technischen Metadaten von Digitalkameras berticksichtigt,
bietet der IPTC-Standard somit ein breiteres Spektrum an Metadaten an. ,,Im professionellen Bildjourna-
lismus werden u. a. Vermerke zur Urheberschaft (in den Feldern Ersteller, Anbieter, Quelle) und zu Ur-
heberrechten (Urheberrechtsvermerk) von Fotografen, Grafikern und Agenturen in den IPTC-Metadaten
hinterlegt.“ (https://de.wikipedia.org/wiki/IPTC-IIM-Standard [19.5.2018]). Eine Zusammenstellung
der IPTC-Felder findet sich in Anhang II.

3.4.4 Metadaten in einer xmp-Datei speichern

,Die Extensible Metadata Platform (xmp) ist ein Standard um Metadaten, bei einem Foto beispielsweise
Daten iiber den Fotografen, die verwendete Ausriistung und den Aufnahmeort, in digitale Medien einzu-
betten oder als Filedatei dazuzulegen. Sie wurde von Adobe im Jahr 2001 ver6ffentlicht und erstmals in
den Acrobat Reader 5 integriert. Im Februar 2012 ist der Kernteil der xmp-Spezifikation als ISO-Standard
ISO 16684-1 erschienen.” (https://de.wikipedia.org/wiki/Extensible Metadata_Platform [19.5.2018]).

Als neues Verfahren scheint sich die Ablage der Metadaten in einer separaten Datei zunehmend durch-
zusetzen. Zusitzlich zu der Bilddatei wird eine weitere gleichnamige Datei erzeugt, die die Metadaten
enthilt. D.h. je Foto wird eine eigene xmp-Datei erzeugt. Die xmp-Dateien basieren auf xml und un-
terstiitzen eine grofle Anzahl an Schemata, nicht nur den Exif- und IPTC-Standard. Das am héufigsten
verwendete xmp-Schema ist der Dublin Core (ISO 15836), der bekannteste aller Standards. Aulerdem
konnen benutzerdefinierte Schemas erstellt werden.
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Das Verfahren hat deutliche Vorteile:

» Die xmp-Dateien speichern die Metadaten in Textform. Anderungen kénnen mit jedem Texteditor
vorgenommen werden.

¢ Sollen die Metadaten mit den Fotos weitergegeben werden, konnen xmp-Dateien leicht zusammen
mit den Fotos kopiert werden. Mochte man die Metadaten nicht weitergeben, kopiert man einfach die
xmp-Dateien nicht mit.

* Einige Bildbearbeitungsprogramme lesen beim Offnen einer Bilddatei die xmp-Dateien mit aus und
interpretieren diese.

e Mit ein wenig Programmierung lassen sich xmp-Dateien aus anderen Datensammlungen (z.B. Daten-
banken) automatisiert erstellen.

o xmp-Dateien lassen sich gut archivieren.

Es gibt aber auch Nachteile. Derzeit konnen nur wenige Programme die xmp-Dateien mit verarbeiten.

3.5 Metadaten erfassen in den IPTC-Feldern

Die Metadaten in den Exif- und IPTC-Feldern kdnnen mit einer Vielzahl von Programmen ausgelesen und
gefiillt werden. Einige Programme bieten auch Funktionen an, mehrere Bilder gleichzeitig zu bearbeiten.
Mit diesem Verfahren konnen auch grof3e Bildmengen effizient mit Metadaten ausgezeichnet werden.

3.5.1 Programme zur Einzelbildverarbeitung

Die meisten Bildprogramme sind nur in der Lage, Metadaten aus einzelnen Bildern anzuzeigen oder zu
editieren. Teils zeigen Sie auch nur eine Auswahl der Exif- und [IPTC-Felder an und unterstiitzen somit nicht
den gesamten Standard. Es kann dadurch vorkommen, dass man eigentlich vorhandene Metadaten nicht
sehen und auch nicht auslesen kann. Die Bezeichnung der Exif- und IPTC-Felder ist teils etwas verwirrend.
In manchen Programmen sind einige der Felder anders bezeichnet, als dies der Standard vorsieht.

e Falirghosten AN 9172 o 370¢
Demctory e B Doy Tt

© o L7 fioshrer Sesicop  Test Heder-d.
PG, gty B0, mbearpig O 2x7)
E Dharce
N20x 1241 Poos {1 52 WP} 11033

T 1241 Pocns 158 Ml 1 03

MEx W Sem 42004 Minches

A1 Ml 7072 Do)
Dt drwcteryindec 141
WO/ 11508

Hatliew - FTE iskimation

ok Bomoer St Tt e Bad
ki Falgame A4 114,y P54 g
2101

Coamentie  EEDIGRENTE
Afrorbrml  Unch Ware

Catiore bl 1350 b e H1T05
4 Vgrortin e

Lottt

entee

Pt b ich e Sapme FTC i b i1 ot oo Ot Ta)
i et e chane. UTFS

Het: sl plncehlders 8084, 5F. 3, 80, 478U 85,50 ]

Sbv o E3F g T

(o] [

TumaaERR 17 72% HESAKE/A30ME HLOSFA /1K

Abb. 17
IrfanView — Anzeigen und editieren von IPTC-Feldern
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Zum Anzeigen und Bearbeiten der Exif- und IPTC-Felder ist das Freeware-Programm IrfanView gut
geeignet. Mit diesem Programm kann man unter dem Meniipunkt ,,Image” — ,,Information” (,,Bild*“ —
LInformationen®) die Exif- und IPTC-Informationen auslesen. Hierzu muss man allerdings das Plugin
METADATA (https://www.irfanview.com/plugins.htm [19.5.2018]) installiert haben. Allgemein ist Ir-
fanView ein unverzichtbares Tool zur Betrachtung von Fotos sowie zur batch-Bearbeitung.

Abb. 18
Picture Information Extractor — Anzeigen von IPTC-Feldern

Ein vergleichbares Programm ist der Picture Information Extractor (PIE).

Eine weitere Alternative ist das Programm ExifToolGUI. Bei dem Programm ExifToolGUI von Bogdan
Hrastnik (http://u88.n24.queensu.ca/~bogdan/ [19.5.2018]) bendtigt man zusétzlich das Programm Exif-
Tool. Nach dem Download muss die Datei exiftool(-k).exe vom ExifTool in den Ordner von ExifTool-
GUI kopiert werden. Die Datei exiftool(-k).exe muss in exiftool.exe umbenannt werden. Eine Installa-
tion des Programms ist nicht erforderlich. Auf der Homepage des Exif-Tool GUI ist eine ausfiihrliche
Anleitung zur GUI zu finden.

Wer nur schnell die Metadaten zu einem Foto betrachten mochte, kann hierzu auch den online verfiigba-
ren Jeffrey‘s Image Metadata Viewer (http://exif regex.info/exif.cgi [19.5.2018]) verwenden
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Abb.19
ExifToolGUI — Anzeigen von IPTC-Feldern

3.5.2 Programme zur Serienbildbearbeitung

Wenn mehrere Fotos mit dhnlichen Metadaten ausgezeichnet werden sollen, empfiehlt sich der Einsatz
kommerzieller Software. Leider gibt es in diesem Bereich kein echtes Freeware-Angebot. Private An-
wender konnen das Programm XnView verwenden. Kostengiinstige Programme sind das PIE Studio
(Picture Information Extractor ) und das Programm ACDSee. Mit dem Programm Adobe Bridge, das
Teil der Adobe Creative Suite ist und in einer anderen Preisliga spielt, konnen ebenfalls mehrere Fotos
zusammen mit Metadaten ausgezeichnet werden. Alle Programme sind vom Aufbau sehr dhnlich. Sie
unterscheiden sich im Umfang der Konfigurationsmoglichkeiten und im Umgang mit xmp-Dateien.
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Abb. 20
Adobe Bridge - Auswahl Anzeige Metadaten

Im Folgenden wird Anhand des Programms Adobe Bridge erldutert, wie es fiir ein effizientes Arbeiten kon-
figuriert werden kann. Als ersten Schritt sollte man in Adobe Bridge die Anzeige der Metadaten einschrén-
ken. Zumeist wird nur ein kleiner Teil der Exif- und IPTC-Felder fiir die Bearbeitung bendtigt. Werden alle
Exif- und IPTC-Felder angezeigt, konnen sie nicht mehr zusammen in einem Fenster dargestellt werden. In
Adobe Bridge erfolgt die Einstellung unter dem Meniipunkt ,,Bearbeiten* — ,,Voreinstellungen®.

Durch Ziehen an den Rahmen lassen sich alle Fenster in der Groe einstellen. Fotos konnen in der An-
zeige auch skaliert werden.

Abb. 21
Adobe Bridge — Links: Dateibaum und Filter, Mitte: Bildgalerie, Rechts: Metadaten und Stichworter
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Ein weiterer Schritt zur Einrichtung des Programms ist die Erstellung fachspezifischer Schlagworter
(z.B. Vorderseite, Riickseite). Es konnen hierbei mehrere Wertelisten erstellt und im Programm hinter-
legt werden. Die Stichwoérter miissen in die Stichwortvorlage von Adobe Bridge in die Datei Keywords.
xml eingetragen werden. Die Datei Keywords.xml ist in Windows unter C:\Users\Benutzer\AppData\
Roaming\Adobe\Bridge CS6 zu finden. Jeder Benutzer muss diese Einstellungen im eigenen Profil vor-
nehmen. Die Datei Keywords.xml kann mit einem Texteditor, wie notepad++, bearbeitet werden. Im
IPTC-Feld keywords konnen beliebig viele Stichworter hinterleget werden. Die Lange von 64 Zeichen je
Stichwort darf nicht iiberschritten werden. Die Stichworter werden durch ein Semikolon getrennt.

Verfasser der Beschr.. U

Crstefungsdatem G
Ontadetad

Sttt
Bundcsland/Kanton K

Land B
150-Landescnde

Kanrrarlales (Exi)

s

Abb. 22
Adobe Bridge — Beispiele, wie eine Metadatenschreibung in den IPTC-Feldern fiir Miinzen aussehen konnte

Das Grundprinzip bei der Serienbearbeitung von Metadaten ist in allen Programmen gleich. Zunichst
werden mehrere Bilder oder ganze Ordner markiert. Dann werden ein oder mehrere Metadatenfelder
editiert und Schlagworter ausgewdhlt. Das Programm iibertrigt die Metadaten dann in alle ausgewéhlten
Dateien. Zunichst erfasst man die Metadaten, die fiir alle Fotos gleich bleiben, wie beispielsweise die
Fundstelle, den Urheber und die Rechte, danach selektiert man Gruppen, die weitere gleiche Metadaten
enthalten. Uber Filter lisst sich das Ergebnis in Form von Bildgalerien visualisieren. Auch kénnen Bilder
gefiltert werden, bei denen Metadateneintridge fehlen..

Adobe Bridge bietet dariiber hinaus die Moglichkeit {iber xmp-Muster-Dateien Metadaten, die hiufig
gleich bleiben, als Vorlage zu verwenden. Man kann fiir verschiedene Anwendungsfille, verschiedene
xmp-Muster-Dateien vorhalten (z.B. fiir verschiedene Projekte). Die xmp-Muster-Dateien konnen z.B.
den Namen des Fotografen, des Fundplatzes und weitere gleichbleibende Metadaten enthalten. Diese
xmp-Muster-Dateien sollten nicht mit den xmp-Dateien verwechselt werden, die die Metadaten zu einer
Bilddatei enthalten.

Uber den Meniipunkt ,,Werkzeuge* — ,,Metadaten ersetzen* werden in Adobe Bridge alle Metadaten mit
den Inhalten der Vorlage iiberschrieben und iiber den Meniipunkt ,,Werkzeuge* — ,,Metadaten anhin-
gen” werden Metadaten nur ergéinzt (z.B. Stichworter anhéngen). Das Werkzeug ist allerdings sehr ge-
fahrlich und sollte nur bei ausreichender Einarbeitung verwendet werden. Bestehende Metadaten konnen
schnell tiberschrieben werden! Einen Weg zuriick gibt es nicht.
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3.5.3 Metadaten und Scripte

Fiir Programmierer gibt es eine Reihe von Moglichkeiten, die Metadaten automatisiert auszulesen oder
zu editieren. Ein weit verbreitetes Programm ist das ExifTool von Phil Harvey (https://www.sno.phy.
queensu.ca/~phil/exiftool/ [19.5.2018]). Es ist eine freie plattformunabhingige Software zum Ausle-
sen, Schreiben und Bearbeiten von Metadaten. Es besteht aus einem Perl-Modul mit einem zusitzlichen
Kommandozeilen-Werkzeug, wodurch es nicht nur auf dem Windows-System, sondern auch auf dem
Mac oder einem Linux-Rechner lauffihig ist.

3.6 Weiterfiihrende Literatur

* Digitale Langzeitarchivierung an der TIB, Kapitel Metadaten https://wiki.tib.eu/confluence/display/
Iza/Metadaten [19.5.2018]

e Kuhlen, Rainer/Semar, Wolfgang/Strauch, Dietmar: Grundlagen der praktischen Information und Do-
kumentation : Handbuch zur Einfiihrung in die Informationswissenschaft und -praxis, Berlin 6. Aufl.
2013.

* Rauchegger, Eveline: Metadaten fiir das digitale Archiv des Niedersidchsischen Landesamts fiir Denk-
malpflege : ein Konzept, Hannover 2013 (https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&sour
ce=web&cd=2&ved=2ahUKEwi8xKL1hNHcAhUKXMAKHa9FCOMQFjABegQICRAC&url=http
$%3A%2F%2Fserwiss.bib.hs-hannover.de%2Ffiles%2F336%2FRauchegger_Bachelorarbeit.pdf&us
g=A0vVaw1CGuYM8UVDkboKqlhz219M [19.5.2018])

e Ratgeber Archivierung und Themenblitter Archivierung der AG Informationssystem vom Verband
der Landesarchdologen http://www.landesarchaeologen.de/verband/kommissionen/archaeologie-und-
informationssysteme/ [19.5.2018]

* VoB, Jakob: s.v. Metadaten. In: Umlauf, Konrad/Gradmann, Stefan/Lohnert, Peter (Hg.): Lexikon der
Bibliotheks- und Informationswissenschaft: LBI 2: K bis Z, 2. Lieferung Stuttgart 2012, S. 607-608.

* Vof, Jakob http://jakoblog.de/2011/02/26/metadaten-versuch-einer-kurzdefiniton/
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Anlage I Plug-In PKGH.py von Peter K.H. Gragert

#PKHG written by Peter K.H. Gragert
#for U. Werz, P.K.H. Gragert, U. Boehner : Dokumentation von Fundmuenzen I.
Fotografie

import os
import gtk
from gimpfu import *

def showMyMess(msg = , “)e
dialog = gtk.MessageDialog(buttons = gtk.BUTTONS_OK)
dialog.set_keep above(True)
dialog.set_markup(msg)
dialog.format secondary text( )
dialog.run()
dialog.destroy()

def fdebug(val):
fp = open( )
fp.write( )
fp.write(str(val) + )
fp.close()

def select quadrat(ulx, uly, oxc, oyc):
image = gimp.image list()[0]
imw = image.width
imh = image.height
upleftX = ulx
upleftY = uly
offsetXColorbalk oxC
offsetYColorbalk = oyc
newWX = imw - upleftX - offsetXColorbalk
newHY = imh - upleftY - offsetYColorbalk
drawable = image.layers[0]
pdb.gimp layer add alpha(drawable)
operation = 0
pdb.gimp image select_ rectangle(image, operation, upleftX, uplefty,
newWX, newHY)
pdb.gimp image crop(image, newWX, newHY, upleftX, upleftY)

def fuzzyselect(threshold):
image = gimp.image list()[0]
drawable = image.layers[0]
x =10
y = 10
operation = 1
antialias = False
feather = False
feather radius = 16
sample merged = True
pdb.gimp fuzzy select(drawable, x, y, threshold, operation, antiali
as, feather, feather radius, sample merged)
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pdb.gimp selection invert(image)
pdb.gimp edit clear(drawable)

def myF(x, y):
drawable = gimp.image list()[0].layers[0]
num channels, pixel = pdb.gimp drawable get pixel(drawable, x, y)
return pixel[3]

def getAllTifs(startDirectory):
result = []
for path, subdirs, files in os.walk(startDirectory):
for filename in files:
extension = filename[-3::].lower()
if extension.endswith(,tif”):
f = os.path.join(path, filename)
result.append(f)
return result

def newName(oldname, zielordner):
name, ext = oldname.split( )
parts = name.split(,\\*)
fdebug( + str(parts) + )
saveName = zielordner + + parts[-1] +
return saveName

def PKHG(startordner, zielordner , ulx , uly , oxc , oyc , threshold):
counter = 0
filelist = getAllTifs(startordner)
anzMuenzen = len(filelist)
for counter in range(anzMuenzen):
file = filelist[counter]

try:
image = pdb.file tiff load(file,file)
select_quadrat(ulx, uly, oxc, oyc);
fuzzyselect (threshold);
drawable = image.layers[-1]
pdb.plug _in zealouscrop(image, drawable)
pdb.gimp selection_none(image)
Lzw = 1
compression = LZW
save_transp pixels = True
file = newName (file, zielordner)
pdb.file tiff save2(image, image.layers[-1], file, file ,
compression, save transp pixels)

except:
fdebug( + str(file))

return
register(

126



main()
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Anlage 11
Beisp%eltabelle mit exif und iptc Feldern (verindert nach https://de.wikipedia.org/wiki/Bptc-lim-Standard [19.5.2018])

IPTC._ Feld IPTC-Feld (deutsch) Beschreibung Beispiel Zeichen max. IPTC-Code
(english)
File Format Dateiformat Eine Zahl, die das Dateiformat reprisentiert. Die Information wird genutzt, um die Daten in einem emp- 11 2 01:20
fangenden System zu einem zusténdigen Teil zu leiten und diesem zu erlauben, die dazu passende Aktion
auszufiihren. Beispiele: ,,11 fiir JPEG-Bilddateien, ,,23* fiir MP3-Audiodateien.
Coded Zeichenkodierung Beispiele: ,,ESC. A* fiir ISO 8859-1 (,,Latin-1*), ,,ESC % G* fiir UTF-8 (Unicode). ESC % G 32 1:90
Character Set
Object Name  Objekt-Name Kurzreferenz auf das Objekt, kann Dateiname sein. 2007-05-23 - IMG_8393. 64 02:05
CR2
Edit Status Bearbeitungsstand Status des Nachrichtenobjekts, entsprechend der Praxis des Anbieters. Korrektur 64 02:07
Urgency Dringlichkeit Spezifiziert die redaktionelle Dringlichkeit des Inhalts. ,,1* ist die hochste Dringlichkeit, ,,5* die normale 5 1 02:10
und ,,8* die niedrigste.
Category Kategorie Beispiele: ,,ACE" fiir Arts, Culture and Entertainment; ,,EDU* fiir Education ACE 3 02:15
Supplemental ~ Andere Frei wihlbare Kategorien. Architektur, Gotik, Beliebig viele Kategorien, jede 02:20
Category Kategorien Neugotik max. 32 Zeichen lang
Keywords Stichworter Stichworter, die ausdriicken, worum es im Inhalt geht. Stichworter konnen beliebiger Text sein und miissen Architektur, Kéln, Dom, Beliebig viele Stichworter, 02:25
nicht von einem feststehenden Vokabular genommen werden. Strebebogen jedes max. 64 Zeichen lang,
auch mit Leerzeichen
Special Spezielle Weitere redaktionelle Anweisungen beziiglich des Gebrauchs der Nachrichtenobjekte, wie z. B. Sperrfristen,  Veroffentlichung erst nach 256 02:40
Instructions Anweisungen Nutzungsbeschrankungen. Abschluss des Projekts
Date Created  Erstellungsdatum Erstellungsdatum in der Form JJJJMMTT. Folgt dem ISO-8601-Standard. Unbekannte Daten werden mit 18801015 8 02:55
,,00° ausgedriickt. Gibt das Datum der Erstellung des geistigen Inhalts des Nachrichtenobjekts an und nicht
das Datum der Erstellung der Datei mit den physischen Daten. Daher wiirde ein Foto, das wihrend des Ame-
rikanischen Biirgerkriegs aufgenommen wurde, ein Erstellungsdatum aus dieser Epoche (1861-1865) tragen,
nicht das Datum, an dem das Foto zur Archivierung digitalisiert wurde.
Time Created  Erstellungsuhrzeit Erstellungsuhrzeit in der Form HHMMSS+HHMM (Zeit + Zeitzonenkorrektur gegeniiber UTC). Folgt 120000+0100 11 02:60
dem ISO-8601-Standard. Gibt die Zeit der Erstellung des geistigen Inhalts des Nachrichtenobjekts an und
nicht unbedingt die Zeit der Erstellung der Datei mit den physischen Daten. Falls die Uhrzeit nicht genau
bestimmt werden kann, sollte die beste Nidherung vorgenommen werden.
Digital Creati- Digitalisierungs- Digitalisierungsdatum in der Form JJJJMMTT. Folgt dem ISO-8601-Standard. Gibt das Datum an, an dem 20070523 8 02:62
on Date datum die digitale Reprisentierung erstellt wurde.
,,19900127 bedeutet, dass die digitale Représentierung des Objekts am 27. Januar 1990 erstellt wurde
Digital Creati- Digtalisierungs- Digtalisierungsuhrzeit in der Form HHMMSS+HHMM (Zeit + Zeitzonenkorrektur gegeniiber UTC). Folgt 172917+0100 11 02:63
on Time uhrzeit dem ISO-8601-Standard. Gibt die Uhrzeit an, zu der die digitale Reprisentierung erstellt wurde.
,,133015+0100° bedeutet, dass die digitale Reprisentierung des Objekts um 13:30 Uhr und 15 Sekunden
erstellt wurde, in der Zeitzone ,,UTC +1 (= MEZ)
Originating Ursprungsprogramm  Identifiziert das Computerprogramm, mit dem das Nachrichtenobjekt erzeugt wurde. Beispiele: Adobe Photoshop 32 02:65

Program



By-line Title Ersteller-Titel Titel des/der Nachrichtenobjekt-Ersteller(s), also der Person(en), die im Feld Ersteller aufgefiihrt ist/sind, Architektur-Fotografin 32 02:85
typischerweise Berufsbezeichnung. Soll bei Publikation hinter die Ersteller-Angabe gesetzt werden.

Sublocation Ortsdetail Identifiziert die Lage innerhalb einer Stadt oder Ortschaft Domkloster 4 32 02:92

.Schanzenviertel*

Country/Pri- ISO-Lindercode Bezeichnet das Linderkiirzel des Landes, in dem das Nachrichtenobjekt erstellt wurde. ISO 3166 spezifizier- DE 2 oder 3 02:100
mary Location ten zwei- oder dreibuchstabigen Codes (fiir Deutschland: DE oder DEU).

Code

Original Original-Ubertra- Ein Code, der den Ort der Original-Ubertragung reprisentiert, entsprechend der Praxis des Anbieters. eml234 32 02:103
Transmission  gungs-Referenz

Reference

Credit Anbieter Identifiziert den Anbieter des Nachrichtenobjekts, nicht notwendigerweise den Eigentiimer bzw. Ersteller Muster-Foto GmbH 32 02:110

Copyright Urheberrechtsver- Enthiilt jeglichen notwendigen Urheberrechtsvermerk © Copyright 2014 Erika 128 02:116
Notice merk Mustermann, all rights
reserved - em@mufoto.de

Caption/Ab- Beschreibung Eine textuelle Beschreibung des Nachrichtenobjekts; wird speziell dann benutzt, wenn das Objekt kein Text ~ Ansicht von Fassade, Dach 2000 02:120
stract ist. und Strebebogen des Kol-

ner Doms an der Nordseite.

Der Kélner Dom zihlt zu

den weltweit bedeutendsten
Kathedralen im gotischen
Baustil.









Zu einer fundierten Dokumentation von Minzen gehort, neben der
Bestimmung, ihre fotografische Erfassung. Hierzu zahlen das Fotografieren
der Miinzen und die nachfolgende Freistellung der Minzbilder vom Hinter-

grund. In dieser Schrift wird erklart, wie diese Arbeiten mit DigiCam
Control, IrfanView, Gimp, ImageMagick sowie Bimp durchgefliihrt werden
kdénnen. Um groBe Mengen von Bildern in kurzer Zeit bearbeiten zu kénnen,
sind verschiedene Wege der Stapelverarbeitung beschrieben.

Besides the identification, a photographic record is necessary for the
reliable documentation of coins. This includes the photography of the coins
and the editing of the images to remove the background. This short text
describes how this work can be carried out with DigiCam Control, Irfan-
View, Gimp, ImageMagick and Bimp. In order to edit a large number of
images in a short time, various batch methods are described.

Key words Coin Photography; Digital Image Processing; Numismatics;
Metadata; Archaeologial Find Documentation
Schliisselbegriffe Miinzfotografie; Digitale Bildbearbeitung; Numismatik;
Metadaten; Archdologische Funddokumentation
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